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Kovetelmény

A betanito tanar, az iskolai tantestiilet, a fiuk és lanyok ismerjék meg gyakorlatban a
jatékokat.

Addig jatsszak, mig rajonnek egy-egy jatékforma rejtett érdekességére, izgalmara,
humoros megoldésaira. Jaték legyen, jo izl jatszas valoban!

Legyen biztositva a pontos ideje, helye, gyakorisadga a jatékoknak az iskola napi, heti,
éves ¢letében.

Legyen valamilyen visszajelzés arrél, hogy a fiuk és a lanyok iskolan tali
szabadidejében, otthoni kdrnyezetében is jatsszak a jatékokat. (Ez kivanatos, de nem
kotelezo elvaras.)

Legyen valamilyen visszajelzés arrdl is, hogy a sziilok, nagysziilok, a lakdhely
iddsebb emberei lattak a gyerekek jatékat, hozzaszoltak jatékukhoz, esetleg sajat,
gyermekkorukbdl ismert valtozatot is mutattak nekik. (Ez is csak kivanatos, de nem
kotelezd elvaras.)



Jatéktipusok

Csiilkozés

Eletkor: 8 éves kortol, felnéttek is.

Nemek: elsésorban fitk szamara.

Létszam: 2-10 6

Tér: legkevesebb 6x10 méteres tertilet.

Eszkoz: csiilokfa, bot minden jatékosnak, a palya bejeldléseéhez kréta, kddarab stb.
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6. A jaték begyakorlasanak ajanlott fokozatai

- A dobas gyakorlasa, még cs6sz nélkiil

- A jaték rendesen, csOsszel

- A mentés, mint 0j szabaly bevezetése

- A botrugés begyakorlasa a csész kivalasztasdhoz
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csiilok haji tofa paprika lejto_

35. 4bra. Csiilkdzés és eszkozei
(Egyiid 1981/a:110. nyoman)

7. Jatékleiras

Huzzuk meg a dobdvonalat, melytdl 6-8 méterre egy kis korbe allitsuk fel a cstilkot.
Valasszuk meg a cs6szt botriigassal. Alljunk fel egymas mellé a dobévonalon, a bot egyik
végét helyezziik a 1ab fejére, a masik végét tartsuk kézben. Lenditsiik meg a labat, elébb
héatra majd eldre, és kirugaskor engedjiik el a botot. Akinek a botja legkdzelebb esik le a
dobovonalhoz, aki a legiigyetlenebb volt, az lesz a cs6sz. Alljon a csiilok vonaléba oldalra,
hogy a kirepiil6 botok lehetdleg ne 6t talaljak el.
A jatékosok sorban dobnak, alland6 sorrend nincs. Aki eltaldlja a csiilkot, az kifut a sajat
botjaért. Ha valaki nem taldl, az jobbra félredll a vonalra, és var amig valaki eldonti a
csiilkot. Talalat esetén ilyenkor tobben is futnak, majd mindenki igyekszik vissza a
dobovonal mogeé.

A cs6sz elsO dolga felallitani minél gyorsabban a csiilokfat a kis kor kozepébe, majd
valamelyik jatékost megérinteni botjaval. Csak az az érintés érvényes, amelyik testet ér, a



futo jatékos botjanak megiitése még nem szamit talalatnak. Akit sikeriil megérintenie, az
lesz az 0j csdsz.
A befut6 jatékosok a visszaérkezés sorrendjében alljanak egymas moge.

Rész-szabalyok

Ha egyetlen dobo sem talalja el a csiilkot, az utolsd doboval akkor is kifut
mindenki. A csdsznek ilyenkor nincs mit felallitania, barkit megérinthet. (Ha
iigyetlenek voltak a dobdk, legyen nehezebb vissza érniiik. Igazsagos a jaték!)

A cs0sz csak akkor iithet meg valakit, ha az mar megfogta a botjat.

Amennyiben egy jatékoshoz nagyon gyorsan odaszaladt a csdsz, €s semmi
reménye nincs arra, hogy elmenekiiljon, megteheti, hogy meg se fogja a botjat,
hanem bot nélkiil visszasétal a kezdovonalra. Ilyenkor ugyan kimarad egy
dobasbol, de nem lett mégsem cs6ész beldle.

A dobd jatékosok a csiilokhdz nem nyalhatnak, a csdszt nem akadalyozhatjak.
Akkor a legjobb a dobas, ha a csiilok messze repiil, a bot viszont kézel marad.
Ilyenkor a csdsznek messzire kell érte mennie, a dobo viszont gyorsan visszaérhet.
Ehhez persze erds dobas kell, ami visszéjara is elsiilhet: ha nem talal a bot, akkor
épp az repiil messzire, amiért aztan futhat a gazdaja.

8. Balesetveszély

A dobo jatékos mogé szorosan soha ne alljon senki. A bot lenditésével —ami a
dobd hata mogé ivel - megiitheti akaratlanul is a dobasra varakozot. Ezt szigoruan
tanitsuk meg a gyerekeknek és koveteljiik is meg toliik ennek betartasat!

A cs0sz a jatékosok testét kell megérintse a cseréhez. Gyakorlott jatékosoknal ezt
bottal ki lehet védeni. KezdOknél még ne engedjiik meg a ,,vivast”. A test €rintését
is csak labmagassagban ajanljuk.

9. A jaték rejtett értékei

A botdobassal vadasztak is régen. Megfeleld er6sségii kardval, jo dobassal kisebb
allat (pl. 6z) 1abat el lehetett torni. A csiilok a 1ab also része. A jaték e vadaszasi
modtdl is kaphatta nevét: csiilkozés.

Szép szabaly, hogy a csdsz csak azt a jatékost érintheti meg, aki mar megfogta a
botjat. Ha csak felette tartja a kezét, akkor még nem. Ez a szabaly azt a lovagkorig
visszanyulo torvényt 6rzi, hogy fegyvertelen harcost nem tdmadunk meg: ha leejti
kardjat, visszaadjuk neki, és igy folytatjuk a kiizdelmet. (Pozsgai Tamas
gondolata.)

Ha tobben szaladnak ki a botjaikért, lesz olyan jatékos, aki gyorsan fel tudja kapni
a botjat, és vissza is érhetne kényelmesen a vonal mogé. De nem ezt teszi, hanem
visszamegy segiteni annak, aki mellé odaallt a cs6sz, és ezért fel sem tudja venni a
botjat. Megprobalja megzavarni: szurkalja, lefogja a botjat, ugral koriilotte. Ha
szerencs¢jiik van mindketten megmenekiilhetnek, de eléfordulhat az is, hogy csak
Jatszotarsa tud visszafutni, és 6 lesz a csész: vagyis az aldozat. Ez nem jelent
kevesebbet mint, hogy baratjaért aldozza életét: erkolcsi nevelés jatékszaballyal.



1.
Kanaszozas

Eletkor: 8 éves kortol.

Nemek: elsésorban fiuknak ajanlott.

Létszam: mar 3 {0 is jatszhatja, de leginkabb 5-10 6.

Tér: mintegy 10x10 méteres teriilet vagy nagyobb ennél.

Eszkoz: egy labda és bot minden jatékosnak, kréta a palya bejeloléséhez.
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6. A jaték begyakorlasanak ajanlott fokozatai

e Mindenki tegye bele a botjat egy-egy kis lyukba, egy jatékos pedig hajtsa
kiviilrdl befelé a ,,disznot”. Mikor valaki eliiti, gyorsan foglalja el az iiresen
hagyott Iyukat. Aki ilyenkor eliitdtte, igencsak meg fog lepddni, de rogton
megérti a jaték 1ényegét. Ezt a helyzetet j6 ha mindenki egyszer kiprobalja
gyakorlasként.

e Aki hajtja befelé a ,,diszn6t”, fél szemmel mindig a lyukak felé nézzen, féllel a
,»disznoéra”. S ahogy esélyét latja egy lyuk elfoglalasanak, rogton hagyja ott a
,,disznot” és rohanjon villamgyorsan a lyukhoz, megeldzve gazdajat. Ezt is
gyakorolja be minden jatékos egyesével.

7. Jatékleiras

,»A bojtbe nem szabad volt se dalolni, se tancolni, se semmit. Siittiiliiliiztiink,
csigaztunk, megkapocskaztunk. (A Siittiiliili a kandszozas jatéktipus hévizgyorki
valtozatanak elnevezése, a kiolvasé mondokatdl eredeztetve.)

(4. kép. A Kandsz Kifiti a labdit — | |

A siittiiliilii jaték ugy kezd6dott, hogy csinédltunk egy nagy labdat. Rongybdl. Akkor
még nem volt focilabda. Rongybol csindltunk egy jo nagyot. Megcsinaltuk a labdat, az
volt a ,,disznd” és volt egy kor, az varnak mondtuk. A var kézepén volt egy j6 nagy lyuk,
olyan, akibe a ,,diszn6” belefér. Akkor mindnyajunknak volt egy kar6. Es mindenki csinalt



maganak egy lyukat, mondjuk egy masfél méterre kdrbe-korbe a diszno6tdl. De eggyel

kevesebbet kellett csinalni, mint ahanyan voltunk. Ezek mar kisebb lyukak voltak.
Akkor kivettiik a labdat a lyukbol, a szélére tettiik, és a kozépso lyukba beledugtuk

mindnyajan a botot. gy kezdédott a jaték. Jartunk korbe, gyorsabban és akkor mondtuk:

LHSiittiilili egy,
Suttaluli ketto,
Sittalili ha-rom!”

A rom-ra mindenki ugrott, hogy legyen neki lyuk, hogy beletegye a kargjat. Persze,
egynek nem jutott, az lett a kondas.

A ,,diszn6” meg még ott maradt a lyuk szélén, akkor azt el kellett még {itni valakinek
azok kozil, akinek mar volt lyukja. De tigyesnek kellett lenni, mert a kondas ott allt a korben,
¢s ha nem ugy littiik el, hogy rogton vissza is tudjuk dugni botunkat a lyukba, akkor elfoglalta.
Akkor mégis a masik lett a kondas.

Ha viszont sikeriilt igyesen eliitni, akkor a kondasnak menni kellett és hajtani vissza a
,,disznot”, de hat mindig eliittiik, mert mindig volt olyan iigyes. A kondas meg mindig azt
figyelte, hogy ki kapta ki a karojat a lyukbol. Akkor hamar, ha tudta, beledugta a kardjat abba,
¢s akkor a masik lett a kondas, akinek megint nem jutott lyuk.

Ha a kondas bele tudta hajtani a ,,disznot” a nagylyukba, akkor vége volt, kezdtiik
elolrél. Hat ez igy ment mig meg nem untuk.”

8. Balesetveszély
A ,,disznd” eliitésekor kdnnyen megiithetik egymas 14bat a jatékosok, féleg ha j6 messzire
akarja valaki, nagy erdvel eliitni a labdat.

9. A jaték élménye, rejtett értékei

e Van olyan gyerek, aki nem akar kis lyukat foglalni, hanem mindenaron a k6zéps6
nagy lyukba akarja behajtani a ,,diszn6t”: mindenaron gydézni akar. Ett6] kissé
unalmassé valik a jaték, mivel nem torténik kanasz-csere. Ugy lehet ettdl elvenni a
kedvét, hogy jo messzire litjiik el a ,,disznot”, és igy igen messze kell értemenjen, €s
ezt eldbb-utdbb csak megunja.

e Azok, akik a kis lyukakban tartjak botjaikat, iddnként cserélhetnek, Ggy is, hogy latjak
ezt a cserét, de Ugy is, hogy be-becsapva egymast. Ha valaki kiveszi a botjat a lyukbol
hogy eliisse a ,,diszn6t”, majd futna vissza, hogy ismét beletegye abba, igen
meglepddik mikor azt 14tja, hogy egy-két pillanat alatt valamelyik tarsa mar elfoglalta
azt. Ha a jatékosok élnek ezekkel a humoros szabalyokkal is, igen szorakoztato
kavarodas tdmadhat beldle.

e Orszagvédo hadviseléshez is kotddik a jaték. Az egyik szabaly ugy szol, hogy nem
kell megvarni amig a kandsz beér a kis lyukak korén beliilre, elé lehet menni, és onnan
elverni a ,,diszn6t”. Ez azonos azzal a felndtt hadviselési moddal, hogy nem kell varni
addig amig az ellenség betdr az orszagba, fel kell deriteni még sajat tertiletén, és ha
lehet, ott semlegesiteni. (Ez analog azzal, amit a gyogyaszat teriiletén megeldzésnek
neveziink.)

e Vegyiik észre a szabalyzat nevében, hogy a k6zépso nagy lyuk valdjdban nem a
,diszn6” helye, akkor sem, ha olyan nagy godrot asnak/kort rajzolnak neki, amibe az
belefér. Miért? Ady Endre: ,,Harc a Nagyurral” cimii versében (irodalom 6ra) a
,disznd” a pénz. Keriilhet az ¢€let, a jatéktér kozepébe a Pénz? A jaték arra tanit —
kimondatlanul — hogy nem. A jatékosoknak, az ,,orszaglakoknak” mindent el kell



kovetni azért, hogy ez ne kdvetkezhessék be. Inkabb vesszen sajat hazuk (lyukjuk),
akkor csak a sajat ,,kastély” vész el, - ami egy pillanat alatt a jaték kozben
visszaszerezhetd, de az orszag megmarad ez a fontosabb. Miért ez a fontosabb? Mert a
szabaly szerint ha odakertl, vége a jatéknak, ujra kell kezdeni.



1.
Gorcolés

Eletkor: 10-12 évtdl.

Nemek: fiuk-lanyok.

Létszam: 4-12 {6.

Tér: 10x20 méter, vagy annal nagyobb.
Eszkoz: egy labda, tit6fak a gorcoloknek.
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o

A jaték begyakorlasanak ajanlott fokozatai

e A jaték csak egy bizonyos begyakorlottsag utan élvezhetd, ennek
megszerzésére ne sajnaljuk az idot.

e Az elsd mozzanat: az egyik adogatd dobja at a labdat a tiloldalra, rogton
szaladjon egy lyukhoz (a palya valamelyik sarkdhoz), felemelt kézzel varja a
labdat, a tuloldali tarsa pedig dobja azt neki vissza, s 6 helyezze bele lehajolva
a lyukba.

e Ugyanezt gyakoroljak ugy is, hogy a tuloldali jatékos kezdi.

¢ A masodik mozzanat: a botosok helyezzék bele a lyukakba botjaikat, majd
miutdn kivették fussanak egymas felé a palya sz¢lén, mikor taldlkoztak lissék
Ossze legaldbb egyszer botjaikat, fussanak vissza a lyukakhoz és tegyék bele
botjaikat ismét.

e A harmadik mozzanat az, hogy egyiitt csinaljak az els6 két mozzanatot: amikor
a labdat atdobtak, abban a pillanatban hagyhatjak el a lyukakat, és miel6tt a
visszadobott labdat beletenné a kezdd jatékos a lyukba, probaljak ok azt
elfoglalni botjaikkal.

o A fentiekkel a jaték Iényege mar érthetd. Csak akkor szabad a tobbi részt-
szabalyt bevezetni, ha ezt mar tudjak a jatékosok.

e A fentiek begyakorldsa utan lehet bevezetni azt, hogy a botosok eliithetik az
atdobott labdat. Az eliités értelme az, hogy j6 messzire kelljen érte futni, s
addig sokszor lehessen gorzolni, pontot szerezni. (Vigyazat! Aki varja az
atdobott labdat, az 2-3 méterrel hatrébb alljon a palyavonalnal, mert konnyen
megiithetik. A botosoknak pedig kdtelezd szabaly, hogy csak a jatékvonalon
mozoghatnak eliitéskor, a labdat varo jatékos felé mar nem hatralhatnak.

7. Jatékleiras

A hatszemélyes jatékvaltozatban a palya négy sarkaba furt lyukba/gédorbe egy-egy
jatékos bedugja titéfajanak végét. Az alapvonalakon kiviil, a palya két végén egy-egy
adogat6 all. A labda eldobasanak pillanataban az titOpar 0sszefut a felezdvonalig, hogy a
gorcolést (a botok Osszelitését) elvégezze, majd futnak vissza a sajat helyiikre. Ezalatt a
tuloldali adogatd visszadobja a labdat a tarsanak, és az megprobalja belehelyezni a lyukba.
Ha ez sikertil, akkor cserél a két-két jatékos. Az iitdparbol adogato lesz, az adogatokbol
pedig iitdk-gorcolok. Ha nem sikeriil a labdat a lyukba tenni, folytatédik a labda
passzolgatasa, am most a masik {itéparoson van a sor, 6k goércélhetnek.
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38. abra. Gorcolés (1)
(Egyiid 1981/a:113. nyomén)

LN

A gorcolések szamat j6 hangosan érdemes kialtani, és minden 0sszefutasnal
ujrakezdeni az egyes szamtol. Ez a legegyszeriibb szamolasi méd. Ilyenkor csak az az
érdekes, hogy ki éri el a jaték folyaman a legmagasabbat. (Ennél komolyabb, versenyszer(i
valtozatnal mar bird, jegyz6 is kell, aki feljegyzi a parok elért pontjait.)

8. Balesetveszély

Lasd a fenti 6. pont utolsé bekezdésében leirtakat.

9. A jaték élménye

A gorcold paros megteheti, hogy nem a palya felénél taldlkoznak, hanem csak az
egyik fut 4t a masikhoz, hogy a lyuk mellett gércolhessenek. Miel6tt beletehetné
az adogato a

visszadobott labdat, abbahagyva a gércolést 6 foglalja el a lyukat a botjaval. De ez
csak latszolagos eldny. Ugyanis, amikor az erre vald szandékot észreveszi a labdat
visszavard jatékos, hirtelen atfut a taloldalra, ott kapja meg tarsatél a labdat, és
abba a lyukba teszi be, amitdl igen messze van most a gércold paros.

A gorcoloknek azt kell nagyon begyakorolni, hogy fél szemmel mindig azt nézzék,
hol a labda, mennyire van veszélyben az elhagyott lyuk. Ha a dobdk til messze
vannak még téle — hisz pontatlan passzolaskor igen gyakran elgurulhat messzebbre
IS -, nyugodtan gorcolhetnek, minél tobbet, hisz pontjaik csak igy szaporodnak. A
Jaték izgalmat igazan az adja, ha a gércoldk az utolso pillanatig varnak a labda
visszaérkezésénél, €s csak akkor ugranak botjaikkal a lyukhoz.
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V.
Mancsozas

Eletkor: 10 éves kortol, de inkabb a gyakorlottabbak, idésebbek jatéka.
Nemek: fiuk-lanyok.

Létszam: mar 2 0 is jatszhatja, vagy 10-20 fos csapatok.

Tér: nagyobb (szabad) tér.

Eszk6z: mancsbot, labda.

orwdPE

o

A jaték begyakorlasanak ajanlott fokozatai

e Azelsd jatékos dobja fel a labdat maga elétt, és a lefele hullo labdahoz a
levegdben dobja hozza iitéfajat gy, hogy mindkettd kirepiiljon. (Ez olyan,
mintha egy repiil6 madarat szeretne valaki levadaszni fegyver hijan bottal.
Lehet, hogy ez az eredete ennek a jatékmozzanatnak.) Amig ez nem megy
megfelelden, ne kezdjlink a csapatjatékba.

7. Jatékleiras

Minden jatékosnak kiilon botja van. A mancsbot 40-50 cm hosszu, az iitdrész felé
szélesed6 négyszogletes, vagy gombolyl iitéfa. Kezdoknek gumilabdat ajanlunk, késébb
bdrlabda is hasznalhato. (A felndtt valtozatban fagolyo szerepel!)

Feldllds:

A jatéktéren egymastdl 5-8 méterre parhuzamos vonalat hlizunk a fo6ldon, az innensd
az iitévonal. A kezdd csapat e mogott all fel. Az ellenfél a tuloldali vonal mogott

11



szétszortan helyezkedik el tigy, hogy a kirepiil6 bot eldl viszonylag konnyen
elugorhassanak.

Az elsé iitdjatékos feldobja a labdat a feje f61¢, és a visszahull6 labddhoz hozzavagja
az iit6fat. Sikeres talalat esetén mindkettd kirepiil. Ervényes iités utan az iitéjatékos elfut a
botért, felkapja és visszatér vele az litévonal mogeé.

Mialatt az iit6 a botjaért fut, az alatt valamelyik kiils6 jatékos igyekszik megszerezni a
labdat, ha ez sikeril, visszaguritja gyorsan az {itdvonalra. Ha a labda el6bb halad 4t az
iitdvonalon, mint a visszafutd titéjatékos, akkor az iitdjatékos iitésjogat elvesziti, botjat
ebben az esetben vissza kell dobnia oda, ahol az iités utan foldet ért.

Ha azonban az iitdjatékos a labda elott visszatér, akkor litésjogat megtartva a sor végére
all és ujra tithet, ha majd rakertil a sor.

Rész-szabalyok

Az titdjatékos kiesik a jatékbol, ha a golyo mellé {it, vagy talal ugyan, de botja a kiilsé
vonalon beliil ér foldet.

Kedvezd iités utan a sajat botjan kiviil tarsai jatéktéren maradt botjabol annyit szedhet fel,
amennyit csak bir. A behozott botok gazdai visszaallhatnak a jatékba. Az {ité minden
behozott botért egy pontot szerez csapatanak a sajat pontjan feliil.

Ha az iitGcsapat minden botjat elveszti, helyet cserél az ellenféllel.

A jaték gydztese az a csapat lesz, amelyik a rendelkezésre all6 1d6 alatt tobb pontot gyiijt.

8. Balesetveszély
Arra kell csak vigyazni, hogy a kirepiild mancsbot el ne talaljon valakit, aki épp a
kititott labdat figyeli.

9. A jaték rejtett értéke

A nograd megyei Ipolyvarbon és Orhalmon egy érdekes béjti jaték divik: a
mancsozas.

A mancsoz6 bot fliz vagy topolyfabol késziil. A flizfabol valot jobban szeretik, mert az
ersebb és szebben elkészithetd. Alakja a szocs6hoz hasonlit. A ,,mancs” (labda) nagyobb
didnagysagu fateke, blikkfabol késziil €s a rugalmassag fokozasa céljabol feléig ¢kszeriien
behasitott. Mindkettdt a falu furo-faragd ezermesterei készitik kétkézvonoval és bicskaval.
Az alakilag kész mancsoz6 botot cifra beégetéssel diszitik.

Felsd részén csillagok talalhatok, kettds fiizér kozott az ajandékozo legény és a
mancsoz6 bottal megajandékozott ledny nevének kezddbettii és a készités évszdma van
korbe beégetve, vagy rézzel kiverve. A mancsozo bot talpaba furt lyukban sorét van, a
csorgés kedveert.

A bucstkor és farsangkor rendezett tdncmulatsagokra a leanyok bokrétat kiildenek
valasztottjaiknak, amit a kitlintetett legény a kalapja mell¢ tiz. Erre felelet, hogy a legény
mancsoz6 botot visz. Egyik baratjaval megy el a lednyos héazhoz, ahol duasan
megvendégelik.”
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301. Mancsozo bot és a mancs,
amit a jatékban a bottal itot-
tek. A bot felirata: ,JI BJ
1923”, a golyon ,JM” mo-
nogram. Orhalom.

PM 322-1947, 324-1947.

302. Mancsozo bot kiteritett rajza.
A beégeétett mintazast aprofeji
rézszogekkel beverve gazdagi-
tottak. Felirat: ,VI KJ 1826”.
Az évszam masodik elemének
olvasata kérdéses, valdszintibb
az 1926-0s készités. Orhalom.
PM 86-1948.

13



Métazas

1. Eletkor: 10-12 éves kortol.

2. Nemek: fiuk és lanyok is.

3. Létszam: elméletileg mar két gyerek is jatszhatja, csapatonként 10-15 f6.

4. Tér: 30x50 m-es teriilet.

5. Eszkoz: egy iitéfa €s egy kislabda. Az iitéfa hossza a jatékosok korahoz képest 60-100
cm. Szélessége a nyélnél 3 cm, felfelé¢ fokozatosan szélesedik. Nem tl nehéz kemény
fabol készithetd. Sziikség esetén tornabot darab, kapanyél is megfeleld. A labda lehet
borbol, gumibdl, rongybol. Legjobb a szdrrel bérelt maroklabda.

6. A jaték begyakorlasanak ajanlott fokozatai

e Az elsé csapatbeli jatékos dobja be a labdat a jatéktérre, fusson at a tuloldali
,»varba”, majd vissza a kezdévonal mogé. A kintlévo csapat pedig vegye fel a
labdat, és probalja megdobni a futét. Amikor gyakorolunk, még nem kell
gyorsan futni, kapkodnia dobosokkal, a cél az, hogy a gyerekek megértsék a
jaték szerkezetét.

e A labda eldobasat kétféleképpen lehet gyakorolni. Az egyik az, amikor a lehetd
legmagasabbra dobja fel a labdat a futasra késziil6 jatékos. Ennek értelme az,
hogy mire leér a foldre a labda, mar at is ér a taloldalra. A masik, amit
gyakorolni érdemes, hogy olyan helyre dobja le a f6ldre — tobbnyire maga
elott, kozel a vonalhoz — ,ahol nincs jatékos a masik csapatbol.

e A kiils6 csapatnak a passzolast kell gyakorolni. Kdvetni kell a futd jatékos
utjat. Ne 6nz0skddjon senki, ne messzirdl probaljak eltalalni, hanem passzolva
a tarsaiknak, az dobjon a futora, aki kozel van hozza. Ugyanakkor sok
passzolasra nincs lehetdség.

e Azt is gyakorolni érdemes a dobd csapatnak, hogy soha ne helyben 4llva varja
a passzoldsokat, hanem mozogjon a futo jatékossal parhuzamosan. A mozgés
kdzbeni passzolgatast még futd jatékos nélkiil is érdemes gyakorolgatni.
Egészen mas egy mozgo6 jatékosnak atadni a labdat, mint egy helyben allonak.
Ez alapvetden hozzatartozik az élményszerti jatszashoz.

e A futo jatékos, elsdsorban mikor visszafele fut, feltétleniil figyelje, hogy hol a
labda, ne ,,vakon” fusson csak el6re, lassa, amikor radobnak,
veszélyhelyzetben akar le is lassithatja a futasat. Radobaskor igy elhajolhat,
felugorhat, s elkertilheti a talalatot, ha pedig 6lben megfogja a labdat, 6
gy6zott, nem is ér a taldlat! Ezt is lasst futdsokkal gyakoroljuk!

7. Jatékleiras

Neve: ,,Kiszaladlo” Hévizgyorkon. ,, Ez jo jaték volt! Az utcan szerettiik jatszani, mert
annak nagy hely kollott. Ugy alltunk 6ssze, hogy kériilbeliil 6ten-hatan legyiink egy-egy
csapatban. Két f6 vezérnek kollott lenni, hogy ketten legyiink, akik valasztunk majd.
Persze én azon voltam, hogy olyakat valasszak, akikrdl tudom, hogy j6 messzire tud iitni,
meg jol tud szaladni.
No, akkor vettlink egy pincikeverdt (az iitéfa helyi neve) meg egy teniszlabdat.
Teniszlabdaval szerettiink nagyon jatszani. Oszt akkor csindltunk egy vonalat, ide allt az
lité csapat, oszt akkor koriilbeliil 6tven méterre rajzoltunk egy kort, ahova futni kellett
nekik. A masik csapat tagjai a vonal és a kor kozott alltak, minden fele elszorva.
Akkor az elsd igy megdobta egy kicsit a labdat, és megiitotte j6 messzire. Oszt akkor
ledobta gyorsan a pincikeverdt a foldre, oszt szaladt a kor felé. Ha a masik csapatbol

14



valaki el tudta kapni a kititott labdat, akkor az {it6 rogton ,,le volt”. Oszt cserélt a két
csapat. De ha a labda leesett, akkor felkaptak, és probaltdk megdobni azt, aki futott. Az
volt j6, ha nem érte el, az mar oriilt, tapsolt 5romében, ha beért a korbe. O nem volt még
le. Akkor iitotte a masik abbol a csapatbol, oszt igy sorba mindenki.

Mindig az volt a legnagyobb jaték, hogyha legalabb haromnak-négynek sikeriilt a korbe
beérni. De vissza is kol16tt futni. Csak az hozott pontot a csapatnak, aki beért a
kezddvonal mogé. Visszajonni persze nem volt kotelez6. Varhatott a varban. Volt mikor
tobben is futottak vissza egyszerre. Ha mindenki futott a csapatbol, végiil megszamoltuk
hany pontunk lett. Cserélt a két csapat, aztan kideriilt melyiknek lett tobb pontja.

Ha jaték kozben nagyon messze iitotte az {itd a labdat, akkor a masik csapatnak
iigyeskedni kollott! Az volt a jo, ha eldbb passzoltak egymas kozott, és csak aztan,
kozelrdl dobtak a futora. De cseleztiink is! Letartottuk nagyon a pincikeverdt, ugy
csinaltunk mintha jé nagyot akartunk volna {itni, oszt kozbe mikor jol elszaladtak, akkor
cseppett littlink. Mig szaladtak vissza a labdaért, haromszor a korbe ért. Hat cselezni is
kollott benne. Az volt az érdekes, hogy-hogy tudtuk az egyik bandat vagy a masikat
becsapni!”

]
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8. Balesetveszély
Az iitéjatékos mogott ne alljon senki. Két-harom méter tavolsag mindig legyen az {itd
mogott. A hatraldditott Titéfa kdnnyen megsérthet valakit, hisz az {itd nem néz hatrafele.

9. A jaték élménye, rejtett értéke

Ugyes megoldas a futd csapattol, ha egyikiik sem jon vissza rogton a ,,var’-bol.
Kint varnak, és az utolsoval egyiitt futnak csak vissza. [lyenkor a dobo csapat
legjobb esetben is csak két jatékost tud eltalalni, a tobbi mind pontot szerez
csapatanak.

Hatuliit6je ennek a megoldasnak csupan az, hogy konnytii, biztos megoldas
pontszerzésre, kikeriili a veszély vallalasat, esetleg gyavanak is nevezhetik a
csapatot ezért.

A sportszerli népi jatékok koziil az egyik legrégibb jatéktipus a méta, amely dkori
és kozépkori hagyomanyokra tekint vissza. Az Egyesiil Allamokban kézkedvelt
,baseball”-t az angol métabol, a ,,rounders”-bol szarmaztatjak, amelyet a 14.
szdzad Ota ismernek a szigetorszagban. A ,,rounders” viszont ugyanugy a gorog
méta variansa, mint a krikett, vagy a finn fészeklabda. A klasszikus méta
sportszer(i valtozata nemcsak az Egyesiilt Allamokban és Angliaban kedvelt, de
divatos maradt Eurdpan kiviil is: Indidban, Kinaban, Japanban. A mi ,,hossza
métankhoz” hasonldan jatsszdk ma is a gérog-romai varjatékok megkopott
valtozatait az egykori Szovjetunidban ,,orosz méta”, az egykori Jugoszlaviaban ,,
szerb méta” elnevezéssel. (Hajdu Gyula)
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VI.
Tekézés

Eletkor: 10 év feletticknek.

Nemek: fagolyoval fiuk-férfiak jatéka, gumilabdaval vegyesen is jatszhato.
Létszam: mar harom {0 is jatszhatja, csapatok esetén 20-30 f0 is.

Tér: nagyobb szabad tertilet.

Eszkoz: egy labda, iitéfak az iitéknek.

A jaték begyakorlasanak ajanlott fokozatai

Két gyerek alljon a palya két sz€ls6 végére a botosok eldtt és guritsak at egymasnak a
labdat Gigy, hogy az ne pattogjon, egyenesen guruljon ¢€s at is érjen a tiloldalra. Ezt
minden gyerek probalja ki mindaddig, amig nem megy rendesen.

A botosok azt kell gyakoroljak, hogy az eléttiik elguritott labdat eltalaljak kidobott
botjaikkal. Epp az a lényeg, hogy mozgd célra kell radobni. Ez nagyon fejleszti a bele-
érzo képességet.

Csak akkor érdemes elkezdeni a jatékot, ha mind a két, elobb emlitett jatékelemet mar
elfogadhatdan begyakoroltak a fiuk és a lanyok.

Jatékleiras
Meghuzzuk a dobovonalat. A vonal mogott egymastdl 3 méterre minden iitd jatékos

egy kis godrot &s magéanak. A dobovonal eldtt 3-5 méterre, a dobovonallal parhuzamosan
hiuzzuk meg a gurit6 vonalat.

6. kép. Az iilGjatékos a golyo megiitésére késziil ‘_.UA‘JJ___H.@_“_{

Valasszunk két csapatot, ¢s dontsiik el melyik kezdjen. Az iitécsapat egy-egy lyukhoz all,
a bot végét a lyukakba helyezi, a fogaddcsapat szétszortan helyezkedjen el a jatéktéren,
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hogy a kirepiil0 itdfaktol védve legyen. Két jatékos alljon a lyuk-sor két végéhez, 6k
guritjak majd oda s vissza a labdat a botosok el6tt.

Amikor a labda atgurul a tuloldalra a dobok vagjak hozza botjaikat, tigy, hogy a labda
minél messzebbre elkeriiljon. Mikor a fogad6 csapat egyik tagja elfogja a labdat, - S
kozben a két guritd a lyukak mell¢ 4ll -, odadobjak nekik az elkapott labdat és a guritok
egyike beleteszi azt a lyukba.

Amennyiben nem talaltak el a labdat — mivel tigyetlenek voltak -, s az atgurul a taloldalra
a csapatbeliek gyorsan felfutnak a lyukakhoz, valamelyik igen kozelrél megkapja a labdat,
¢s hirtelen beleteszi az egyik lyukba. Sikeres lyukfoglalas esetén a két csapat cserél.

Nem kell feltétlen gydztesnek lenni. A népi jatékok nagy értéke, hogy a jatékért jatszanak
nem a gydzelemért. A vég nélkiili csapatcserék ezt eredményezik.

8. Balesetveszély
A botokat kidob¢ jatékosok vigyazzanak arra, hogy a sorban egymas mellett elég tavol
alljanak, a bot kiloditasakor nehogy megiissék egymast. A kintiek pedig messzebb
alljanak, nehogy a kirepiild botok eltalaljak oket.

9. A jaték élménye, rejtett értéke

e A legnagyobb fesziiltséget a befejezés elott lehet elérni a jatékban. Aki mar
visszaért botjaval és bele is helyezte egy lyukba — nem feltétlen abba,
amelyikben volt kifutasa elétt -, észreveszi, hogy egy dobojatékos a
visszakapott labdat valamely még iires lyukba bele akarja helyezni, hirtelen
atteszi botjat annak lyukaba. A labdat mar kezében tart6 jatékos ilyenkor mar
nem tud atszaladni egy masik lyukhoz, mivel alapszabély, hogy labdéaval tilos
szaladni. Kénytelen arra varni, hogy egy masik csapatbeli is a lyukakhoz érjen,
annak atpasszolhassa a labdat és az tegye bele a még iires lyukba. Persze, ha
ezt a szandékot a lyukak gazdai észreveszik, barmelyik atrakhatja barmikor
botjat a még iires lyukba. Ilyen helyzetekbdl nagyon izgalmas kavarodas
keletkezhet.
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Hattérismeretek
(Kérdések és feleletek formajaban)

1.
Kérdés
Mit jelent az, hogy a természetes miiveltségben a hagyomany valtozatokban él, egy-egy
jatéknak van is, meg nincs is alapvaltozata? Mi ennek a jelentdsége?

Vialasz

Egy adott kozosség szamara ugy jo a jaték, ahogy 6k tudjdk. Amennyiben egy szomszéd
faluban masképp jatsszak: ,,0k tudjadk masképpen”, ,,0k tudjék rosszul” mondogatjak. A
szomszéd falu szemében viszont épp forditva van. Vagyis: a jatékot 6rz6é kdzosség vagy
egyén szamara létezik egy alapvaltozat, ez a helyes, €s a tobbiek ismerik ennek valtozatait.
Orszagos tavlatbol nézve a kérdés azonban ugy igaz, hogy kizarolag kiilonb6z6 valtozatok
léteznek, melyek egy nem létezd alapvaltozatot jarnak koriil. Epp ez az egy, ami nem 1étezik.
Az é16 hagyomany minden eleme ilyen, a himzés, a tanc, az épitkezés stb. Igy érthet6 az,
hogy van is alapvaltozat, meg nincs is.

A jelentésége ennek az, hogy ha egységesitiink egy jatékot, vagyis egyformasitunk
orszagosan hogy minden csapat egyféleképpen tudjon felkésziilni ez k6zos megmérettetésre,
akkor pont azt az egyet hozzuk létre, ami a hagyoméanyban soha nem volt, és a valtozatokat
,Oljiik meg”, amiben viszont létezett. Ezzel lemerevitjiik a hagyomany életét, a leghagyomény
ellenesebbet tessziik, elfojtjuk annak tovabbi virdgzasat.

Ezért az a javaslatunk, hogy minden kozdsség tobb valtozatot ismerjen meg egy 1d6 utan,
engedje, hogy a jatszokozosség is alakitsa at idonként a megtanult ,,alapvaltozatot”, az
¢életkorokhoz, térhez, nemekhez alkalmazkodva.

2.
Kérdés
Mi az, hogy ,,jatékbokor”? Mondjunk egyetlen példat arra, hogy egy jatékbokorhoz
tartozo6 valamely jatékvaltozat hasonld vagy azonos egy masik jatékbokor valamely
jatekvaltozataval, vagyis az egyik ,,csalad” atkot egy masikba!

Valasz
A ,jatekbokor” a hasonldsagok miatt dsszetartoz6 jatékvaltozatok koltdi elnevezése.
Masképpen ,,jatékcsaladnak” is mondhato ugyanez.
A kapcsolodasra példa.
(Hianyzo rész.)

3.
Kérdés
Gyljthetk-e még 0j valtozatok falun 2008-ban is? Ennek oka?
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Valasz
Igen. Oka, hogy 1945 utan valtozott meg lényegesen a falusiak élete. Aki ekkor volt
gyerek, még elso kézbol kapta meg a hagyomanyt, sét az 6 gyerekének még at is adhatta. Ez
azt jelenti, hogy az akkor sziiletett asszonyok ¢és férfiak még élhetnek 2008-ban is. Elzartabb
vidékeken a helyzet még jobb ennél.

4,
Kérdés
Mit jelent az, hogy soha nem érkezik el a 24. 6ra?

Vialasz

A 24. 6ra jelképesen azt szokta jelenteni, amikor ,,kihal az utolsé dudas”. Vége az €16
hagyomanynak, ezutdn mar csak a felgy(ijtott anyagot lehet visszatanulni ,,iskolédsan”.
Az ¢€let racafolt erre a szdzadeleji elképzelésre harom okbol is.

Az elsd, hogy még mindig vannak olyan elzartabb vidékek a Karpat-medencében, ahol ma
is ¢l a hagyomany, annak egy-egy eleme. A masodik szint, hogy ha egy ,kiesett” varosi
értelmiségi tudatosan megtanulja pl. a hagyomdany furulya dallamait, és gyermekeik csecsemd
koruktdl fogva ezt nap mint nap halljak, ismét alkotéan tudjak hasznalni, folytatni, egy
generacio kiesése utan. A harmadik szint — s ezt 6voddsoknal lehet leginkabb tapasztalni -,
hogy a 7 év alattiak maguktol, magukbol teremtik meg a legegyetemesebb formakat,
feltehetden a Teremtéssel egylényegiiség alapjan.

5.
Kérdés
Az osztalylétszam, vagy a jatéklétszam legyen az iranyad6?

Vialasz
A jaték 1étszamigénye. Ne a teljes osztaly jatsszon egy-egy jatékot, mert az nem fog
miikddni. Osszuk meg az iskolai osztalyokat, és minden jatékot annyi fével jatsszunk,
amennyi a jatéknak a legmegfeleldbb. (Az €16hoz kell igazitani a merev rendszert és nem
forditva! Mas a futball, a jégkorong, a sakk létszamigénye, nem?)

6.
Kérdés
Mit jelent az, ,.életkori elcsuszas™ kifejezés?

Vialasz-ajanlat
A hagyomanyos (cselekvi) életformaban a fitk és a lanyok 1ényének testi-lelki-szellemi
Osszetevoik ardnyosan fejlodtek. A modern (iild) életben a test megerdsddése lemarad, a
szellemi, észbeli képességek egyoldalubban fejlédnek. Ez azt jelenti, hogy amilyen - testi
ligyességet igényld — jatékot régen egy 10 éves el tudott jatszani, azt ma csak egy 12-14 éves
tudja megcsinalni. A masik oldalon ellenben, amit j6 szivvel elénekelt, eltancolt egy 10 éves
kislany régen, azt ma a 8 éves is szégyelli.
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Ez a személyiség szétcsliszasat is jelenti a természeteshez viszonyitva. Gyodgyitasa igen
komoly feltételeket igényel. Feltehetd, hogy csak egy uj dkoldgiai vilagkorszak
szemléletvaltasaval képzelhetd el, mely a technika helyett az ¢l6 torvényeket kovetve rendezi
a tarsadalom életét.

7.
Kérdés
Mondjon néhany példat arra, hogyan kapcsolddik egy-egy jaték torténelemhez,
harcmiivészethez, koltészethez, természeti alapformakhoz!

Vialasz
Az idevonatkoz6 példak ,,A jatékok élménye, rejtett értékei” leirdsoknal talalhatok a
segédanyag 1. részében.

8.
Kérdés
A jatékok egyik {6 jellemzdje: ,,gazdagsag pénz nélkiil”. Hogyan kell ezt érteni?

Vilasz gondolatfiizérrel

A csiilkozés jatékhoz egy erdoben vaghato 3 labu ag és botok kellenek. Ez szinte semmi
anyagi szempontbol. Ugyanakkor a jatékszabaly az egyéni ligyességen tul a lovagias
harcmodort, s6t a keresztényi dnfelaldozas szintjét is tartalmazza.

A modern golfozas az ellenkezdleg példa. Tereprendezés oriasgépekkel,vakondmentesitett
gyep, gyari eszkozok és felszerelés, ugyanakkor - esetleg bonyolult -, de lelki-szellemi
értelemben nagyon alacsony szabalyrendszer. Gondolatproba: csiilkdzziink luxus feltételek
kozott és golfozzunk egy sepriinyéllel a poros utcan! Melyiket tiszteljiik jobban ebben az
esetben, melyikhez kell ,,felzark6zni”?

9.
Kérdés
Mit értlink az alatt, hogy a hagyomany nemi arculatokhoz is kotott, ugyanakkor
emancipalt is? Mi ennek a jelentdsége?

Valasz

Az élet, a természetes szaporodas elképzelhetetlen férfi és ndi oldal nélkiil. A jaték-
hagyomanyban is vannak fitjatékok, lanyjatékok, de vannak vegyesen jatszhatok is. Ilyen egy
egészséges kultira. Mi a baj a modern életben?

Az, hogy pl. az iskolai tananyag emancipalt, ugyanazt kell tudni fiaknak, lanyoknak, az
iskola szinte kizardlag ezt az oldalt ismeri, a nemi arculatok (férfi-nd, édesapa-édesanya)
kibontasaval alig torédik. Ennek kovetkeztében eldbb a fitk és a lanyok, attételesen pedig az
egész tarsadalom torzul.

A sportszerl jatékok csak egy szelete a jatékhagyomanynak. Ez a szelet inkabb a férfivé
nevelésben segit (csiilkozés, kanaszozas), de a vegyesen jatszhatd botos-labda jatékokban
(gorcolés, mancsozas, métazas, tekézés) a lanyok ligyesebbé valasat segiti. A lirai oldalt a
jatékhagyomany énekes-tancos oldala képviseli.

24



Felhasznalt és ajanlott szakirodalom

. Falvay Karoly: Ritmikus mozgds, énekes jaték, Orszagos Pedagogiai Intézet, 1990.
. Gazda Kléra: Gyermekvilag Esztelneken, Kritérion, Bukarest, 1980.

. Hajdu Gyula: Magyar népi jatékok gytijteménye, Sport Kiad6, Budapest, 1971.

. Hintalan L4szl6 Janos: Aranyalma, Ordkség Alapitvany, 2005, DVD melléklettel

. Jatékcsaladok 1., Szérakaténusz Jatékmuzeum és Mithely, VHS

. Kiviragzott a diéfa, Moéra Kiado, 1977.

. Megy a gyliri vandorutra, Gondolat, 1982.

. Porzsolt Lajos: A magyar labdajatékok konyve, Szorakaténusz Jatékmiihely, 1985.

. Szapu Magda: Gyermekjatékok. Valogatas Egyiid Arpad néprajzi gyiijtéseibél 3.,
Kaposvar, 1996, Somogy Megyei Muzeumok Igazgatosaga

Jatékvaltozatok leirasai
»Jatékbokrok”

l.
Csiilkozés jatékvaltozatok
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CSULKOZES WOt /

Dragszél. Bacs-Kiskun m. Gy: Pesovar Ferenc. F: Hajdu Gyula

Comenius 1685-b6l valo feljegyzésében csiirok néven szerepel a
jaték. Az elhullt allat kihegyezett labszarcsontjat késobb a ,,hordo-
dugasz”, babszerii fqhenger majd a labda valtja fel. Régi eredetii

_RaSLt_QL]dLC]\ Valtozasat tobb ma is hasznalatos elnevezés mutatja:
“gedazas, kecskézés, kecskebak stb.

Legeltetd, 6rz6 gyerekek kedvelt jatéka. A deszkara, téglara emelt
,,pados valtozatat csapatjaték formajaban a varosi fiatalsag is
szivesen jatszotta.

~—Szabadban, kirandulason, taborban tiz-tizenkét 12—16 éves koru
~ fiu jatszhatja.

Jatékeszkoz: Annyi dobdbot, ahanyan jatszanak. A bot keményfa
ag, tornabot, sepriinyél is lehet. Hossza 75—80 cm. A csiilokfa kb.
20—25 c¢m magas, 5—8 cm atmérojii stiveg alaku fahenger, de lehet
buzogany, kuglibabu stb. is.

Meghtizzak a dobévonalat, melytél 6—8 méterre egy kis korbe allit-
jak fel a csiilkot.

Megvalasztjak a ,kanaszt™. A valasztas egyik eredeti modja: fel-
allnak egymas mell¢ a dobévonalon. A bot egyik végét a labfejre helye-
zik, a masik végét kézben tartjak. Medlcndltlk a labat elengedik a
botot és elrucr]ak Akinek a botja lerfkozelebb esik le a dobévonalhoz,
az lesz a kanasz. (7. kép)

A kanasz felveszi a botjat és a csiilok vonalaban oldalt all fel, hogy
a kirepiil6 botoktdl védve legyen.

A jatékosok a dobovonalrol meghatarozott sorrendben dobnak a
csiilokre.

Aki eltalalja a csiilkot, az — és mindenki, aki el6tte mar eldobta
botjat — kifut a szerte hever6 botokért. Gyorsan felkapja a sajat
botjat és fut vele vissza a dobdvonal mogé.

A kanasz kozben visszaallitja a csiilokfat a korbe, majd iild6z6be
veszi a visszafuto jatékosokat. Akit a botjaval a vonal el6tt megérint,
azzal helyet cserél. ;

Ha senkit sem tud megérinteni, kint marad, és a dobast ott foly-
tatjak, ahol megszakadt a sor. A befutott jatékosok a dobaskisérlet
szerint a sor végére allnak.

Szabdlyok :

Ha a csiilok feldolt, mindenki kifuthat, aki eldobta botjat.

Ha egy dob¢ sem talalja el a csiilkot és a botok elfogynak, a jatéko-
sok egyenként vagy egyszerre ,lopakodva” cselezve mennek ki a
botért. Ilyenkor a kanasz rendszerint egy bot mellé 4ll, de oda all a
bot gazdaja is. A tobbi dobé kdnnyen megszerzi botjat és prébalja
menteni tarsat. Koriilugraljak, lxorbefutjak a kanaszt, hogy ezzel fi-
gyelmét elvonjak. Alkalmas pillanatban a bot gazdija felkapja a
botot és fut vele a vonal moégé. A bot felvétele el6tt a kanasz érintése
érvénytelen. A7 is elofmdulhat hogy miutan egy bot gazdaja magara
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vonta a kanasz figyelmét és tarsai mar felszedték sajat botjukat, nem
kisérli meg botja visszaszerzését, inkabb bot nélkiil tér vissza a vonal
mogé. Igy a dobas folyamatét biztositva, majd a kovetkez6 iitésnél
fut ki ujra a botjaért.

Aki botjat visszahozta, az nem dobhat addig, mig tarsai sorrendben
végig nem dobtak el6tte.

A dobas végrehajtasa: jobb kezes dobé bal-harantterpeszben all.
A botot jobb kézzel alulrol felfelé, hatra induldé korivben lenditi meg,
mikozben torzse is elfordul jobbra. A torzs visszaforditasaval a botot
fentrol lefelé vezetve, guggold helyzetben, a csiilok magassagaban
engedi ki. A bot ztigva, forogva repiil a csiilok felé. (8. kép)

Csapalforma:

A jatékosok szama csapatonként 10.

Jatékeszkoz: tiz dobobot, egy csiilokia, egy csiilokpad. A csiilok-
pad egy 40—60 cm hosszu, 10—15 cm széles deszkalap, melynek
egyik vége két téglara, a masik vége a foldre tamaszkodik. Ugy kell
ferdén beallitani, hogy a csiilokfa megalljon rajta. A csiilkot a deszka
fels6 végére helyezik.

Megrajzoljak a dobévonalat. A vonaltél 8—10 méterre teszik a két
téglat (lapjara), végiil beallitjak a deszkat és a csiilkot.

Két csapatot valasztanak, iité- és kapdcsapatot. Az iiték sorrend-
ben felallnak a vonal mogott, a botokkal, a kapok a jatéktéren szét-
szortan helyezkednek el. Egy kapé a csiilokpadtol néhany lépésre
oldalt ,,allitonak”™ megy.

Most kezd6dik a jaték. A dobok célzott dobassal probaljak a csiilkot
leiitni a padrél. Talalat esetén a dobdk kifutnak, felveszik a botot és
szaladnak vissza a dobdvonal mogé.

Kozben a kapok a csiilkot az alliténak dobjak, aki a deszkat vissza-
teszi a téglara és raallitja a csiilkot. Minden olyan dobdjatékos, aki
_a csiilok visszahelyezés¢ig nem jutott at a csiilokpad-vonalon, botjat
visszateszi a kidobéas helyére és bot nélkiil megy a sor végére. Addig
nem dobhat tjra, mig egy tarsa vissza nem valtja.

Barmelyik dobéjatékos akkor valthatja vissza egy vagy tobb tarsat
a jatékban, ha sikeres iités utan a sajat botjan kiviil tarsaiét is fel-
szedi és a csiilok allitasa elott atviszi a dobovonalon. Ha azonban a
kisérlet nem sikeriil, az 6 botja is kint marad a tobbiekével egyiitt.

Ha az allit6 iigyes és minden dobdt megfoszt botjatol, a két csapat
helyet cserél.

Helycsere van akkor is, ha egyetlen dobd sem tudja leiitni a csiilkot.

zabalyok :

A kapok a futé jatékosokat a bot felvételében nem akadalyozhatjak.
Ha ilyen eset mégis el6fordulna, a dobojatékos botjaval egyiitt vissza-
térhet a dobdhelyre. A dobdjatékosok a csiilokhoz nem nyulhatnak.

A kapokat a csiilok tovabbitasaban, az 4llitét munkajaban nem

“akadalyozhatjak. Ha valaki mégis megteszi, annak botja a kidobas
helyén marad.
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A futé a csiilokpad vonalat akkor Iépi at, ha mindkét laba és teste
a pad vonala mégé kertlt.

Minden szabalyos csiilokiités egy pont.

Gy6z az a csapat, amelyik a jatékidé alatt tobb pontot gyfijt.

Aki nem néz kandsz. Miske. Bacs-Kiskun m. Gy: Hegedlis Margit
I Cucdzds. Torokkoppany. Somogy m. Gy: Hajdu Gyula
Enyhén hajlitott bot a ,,cuca’, Foldbe szurjak. A dobok félkorben kis
godrot Aasnak. Talalat utan a ,,cucds” a botja végét igyekszik a
godorbe dugni a befuté jatékos visszaérkezése elSLt.
Csigadllitgaté, vagy Geda. Galgamacsa. Pest m. Gy: Heged{is Margit
\ A ,,geda” haromagu fa, melyet a harom labdra allitanak. Minden
“jatékosnak harom dobdsa van. Akinek minden dobésa taldl, az lesz a
gedaallito.
Csigézés. Galgamacsa. Pest m. Gy: Heged(is Margit
Csiigézés. Kallo. Négrad m. Gy: Kiss Andor
Csiilkds. Csaszédr. Komarom m. Gy: Bene Zoltanné
Csiilkozés. Boldog. Heves m. Gy: Szab6é Janos, Fabian Lajos
Amikor mindenki dobott, a cs6sz rateszi a 1abat a csiilokre. A dobdk
kifutnak a botokért. Akit a cs6sz megérint, azzal helyet cserél.
Csiilkiozés. Decs. Tolna m. Gy: Sztrikinacz Jézsef
Csiilkozés. Dombrad. Szaboles-Szatmér m. Gy: Hajdu Gyula
Csiilkozés. Géderlak. Bacs-Kiskun m. Gy: Bir6é Laszlo
Csiilkizés. Golle. Somogy m. Gy: Erdbs Gyorgy, Nagy Géza
Csiilkozés. Homokmégy. Bacs-Kiskun m. Gy: Heged(is Laszlé
Csiilkizés. Jaszapati. Szolnok m. Gy: Hajdu Gyula
Csiilkizés. Kalocsa. Bacs-Kiskun m. Gy: Blsze Laszl6
Csiilkozés. Kazar. Nograd m. Gy: Szab6 Anna
Csililkozés. Kéeske. Szaboles-Szatmar m. Gy: Hajdu Gyula
Csiilkizés. Miske. Bacs-Kiskun m. Gy: Alban Tiinde, Gosztonyi Péter
Csiilkozés. Pécsvarad. Baranya m. Gy: Péters Alice
Csiilkozés. Rém. Bacs-Kiskun m. Gy: Szoboszlai Istvanné
Cslilkozés. Rém. Bacs-Kiskun m. Gy: Balint Margit
. Cslilkozés. Szeged. Csongrad m. Gy: Benkd Laszl6
. Egy botot szurnak le a foldbe. A jatékosok dobasa ellen a csiilkos
botjaval védheti a csiillkot. Aki eltaldlja a csilkot, helyet cserél a
. csiilkossel. Ha senki sem taldl, kifutnak a botokért, de figyelnidk kell,
mert akit a csiillkos elér, arra rahtz a botjaval. Aki a botjat mar fel-
vette, azt a csiilkds nem Utheti meg
| Csiilkozés. Tapé. Csongrad m. Gy: Bod6 Zsuzsanna
A dob6 a bot visszahozédsa utdn egy tarsat érinti meg. Ha az allit-
gat6 megel6zi a két jatékos helyet cserél.
Csiilkozés. Tura. Pest m. Gy: Rakosi Gyorgy
Csiilkozés. Tyukod. Szaboles-Szatmar m. Gy: Bédog Istvan, Gergely
Istvan SN————
Két csapatot alakitanak. Mindenkinek két tutése van.
Ha pl. 5 f6vel jatsszdk csapatonként, akkor 3 it bent marad, kettd
kimegy az ellenfél kozé.
Ha a csiilkot valaki kiiiti, fut a botjaért és igyekszik azt a csiilok-

Allitas helyén lev6é lyukba dugni. Ugyanerre torekszik az ellenfél a
csiilokkel. i g e

Ha a csiilok el¢bb keriil a lyukba, akkor a 3 iit6jatékos helyet cserél

a két kint levd tarssal. Ha ez a két uté is ,,lesiil”’, akkor a két csapat
helyet cserél.

Ha a dob¢6 botja el¢ébb keriil a lyukba, mint a csiilok, vagy a csiilok
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a kinti ut6jatékosok birtokaba Kkeriil, a jaték csere nélkiil folyik
tovabb.
Csiilkozés. Zalabért Zala m. Gy: IIL sz. gy(jtécsoport

Cslilok. Csurgd. Somogy m. Gy: Hajdu Gyula

A doboék akkor is kimehetnek a bot mellé, ha a csilkot nem taldltak
cl, de a bothoz csak taldlat esetén nyulhatnak. Ilyenkor is csak a
kedvez6é helyzetben levék viszik haza a botot, a tobbiek a csiilkds
kozelében tovabbra is a bot mellett maradnak.

Csiirkos. Somogyszil. Somogy m. Gy: Tallér Edit, Erés Laszlo
Csiirkizés. Doboz. Békés m. Gy: Szegetta Lenke

Csiirkdozés. Dombrad. Szaboles-Szatmar m. Gy: Czikmantory Otté,
Hajdu Gyula

Csiirkozés. Golle. Somogy m. Gy: Erdds Gyorgy, Nagy Géza
Csilirkozés. Koppanyszantd. Tolna m. Gy: ifj. Kovacs Ferencné
Csiirkozés. Nagyrada. Zala m. Gy: Vastag Jozsel

Csiirkiozés. Ozora. Tolna m. Gy: ifj. Poor Ferenc

Csiirkdzés. Sotony. Vas m. Gy: név nélkiil

Leszurjak a csiirkot a foldbe és meghatarozott tavolsagig, pl. 1000
1épésig egymas utan kiverik. Az a csapat gy0z, amelyik hamarabb
és kevesebb ,,leszirassal’ éri el a tavot.

Csiirkozés. Tunyogmatoles. Szaboles-Szatmar m. Gy: Luby Margit.

A dobas utan versenyeztek, hogy a dobd botja vagy a csiirok keriil-e
elébb az 4llitas helyén levd lyukba. Ha a dob6 a botol el6bb tette be,
~ ujra ithetett, ha nem, botjat ott kellett hagyni, ahova leesett. A két
csapat akkor cserélt, ha az eliitott csiirkot a kapok elkaptdk, vagy ha
az Utok elfogytak, mert mindenkinek kint maradt a botja.

Csiirkozés, Tyukos. Szaboles-Szatmar m. Gy: Bédog Istvan, Ungvari
Tamas -

Csiirkozés. Kozarmislény. Baranya m. Gy: Rakosi Gyorgy

K¢t csapat jatssza. El6szor végigdob az egyik csapat minden tagja.
Aki nem taldlja el a cslirt, az kiall. Aki eltalalja, az Gjra dobhat. Ha
mindenki kiesett, a masik csapat dobd6i kovetkeznek. Gy6z az a
csapat, amelyik tobbszor iiti el a csirt.

Diil a baba kondds. Oroshaza. Békés m. Gy: Hajdu Gyula

Geddzds. Csesztve. Nograd m. Gy: Szabd Janos

A gedat egy kor kozepére allitjak. A dobdévonalat 10—20 méterre
jelolik ki. Mindenkinek 3 dobésa van, a taldlatokat szamaljak. Gydz,
aki a legtobbszor talalt. Foldet ért vagy {61drél felpattand bot {itése
nem szamit taldlatnak. A dobébotok 60—80 cm hossztuak.

Kecskebak. Pécsvarad. Baranya m. Gy: Péters Alice

Keceskézés. Rém. Bacs-Kiskun m. Gy: Gosztonyi Péter, Halmai Béla
A kecske haromagu fa, mint a turai geda. A dobdk 10— 15 méterrol
dobaljak. Ha felddl, a dobdk futnak a botért. A pasztor igyekszik vala-
kit ,,megszurni”. Akit a botjaval megérint, azzal helyel cserél.

Kecskézés vagy giddzds. Tardona. Borsod-Abatj-Zemplén m. Gy:
Szegetta Lenke

Kutyadzas. Matraverebély. Nograd m. Gy: Kapitany Attila, Szelényi
Endre

Papozas. Szenna. Somogy m. Gy: Havasi Katalin

Mindkét csapat doboként helyezkedik el 5—6 méterre a deszkalapra
helyezett babutdl, a ,,papt6l”. A kezdd csapal tagjai egymas utan
dobnak a papra. Ha a dobd talal, egy pontot kap, és a kovetkezd
tarsa dobhat. Ha nem talal, akkor az ellenfél folytatja a dobast.
Gy6z a nagyobb pontszamot eléré csapat.

\ Paprikdazas. Torokkoppany. Somogy m. Gy: Hajdu Gyula

A tavaszi id6szakban, f6leg htisvét t4djan, de mas tinnepen is, kora
délutan és etetés utan e jaték volt a legkedvesebb szérakozasuk.
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Kialakult banddkban, a falu lakossiga el6tt, sportszeri keretek
kozott, mérkézésszerilien jatszottak. Foldmiivesek, pasztorok, mez6-
gazdasigi munkasok zart bandat alkottak, melynek 1950 6ta a falu
igazgato-tanitéja és dllatorvosa is tagja lehetett.

A jatékot kb. 70 év 6ta ismerik, de mar 1946 —47 6ta egyre ritkdbban
jatsszak.

%Eleinte csak a férfiak jatéka volt, és 16—60 év kozott minden férfi
ismerte, késObb megtanultak, dtvették téluik a fiatal gyerekek is.
A jatékosok szdma 12—30 kozott, a kialakult banda szama szerint
valtozott.

Eleinte a faluban a kiszélesed§ és térben végz6d6 kovesuton jat-
szottdk (a kovon jobban figurdzik, ugral a paprika), késébb a falu
labdaragépalyajan, erdei tisztason, enyhe domboldalon mérkésztek.
Jatékeszkoz: A paprika 7—8 cm magas, 5—6 cm vastag fatojas, mely-
nek alsé vége egyenesre metszett. Szaraz gyertyan- vigy’llfgrisfébél
faragjak vagy esztergaljak. Készithet§ tomorgumibdl is, mint a jég-
korong. A dobébot 100— 120 cm hosszii, 2—3 cm vastag egyenes vagy
enyhén hajlitott akéc-, gyertyan- vagy kdrisfa 4g. Minden jatékosnak
sajat botja van, amelynél a jo6 sulyelosztas a fontos. A cstusztatéfa egy
téglara helyezett deszkalap, kb. méasfél m hosszi, 20—25 cm széles.
Egyik végére tartolécet szogeznek, mely a tégla sarkahoz illeszkedik.
A két bandagazda botmarkolassal ,,mér”’, hogy ki kezdje a jatékot.
A botmarkolds hagyomanyos valasztési méd. A kézben fﬁggglegesen
tartott botot az egyik gazda a masik felé dobja, aki azt az als6 vége
felé elkapja. A fogas folott egymads utan, felvaltva, felfelé haladva
markoljak a botot, mig a végire nem érnek. Amelyik gazda mar nem
birja trénegmarkolni a botot, az veszit, és az az ellenfél csapata kezdi
az utést.

A kiilsé csapat legjobb kapéja bemegy ,,martogaténak”. Gondosan
elhelyezi a téglat, rafekteti a deszkat, melynek fels6 végére felallitja
a paprikat. (Ha a dobécsapat jaték kozben legyengiilt el6zetes meg-
allapodasra a paprikat ,,felesre’ lehetett allitani. A paprikat ilyenkor
nem a deszka felsé végére, hanem a kozepére Allitottak, mert igy
rovidebbet lehetett iitni.)

Meghatéarozott az ut6k sorrendje, és a kapok felallasa is. Az {it6knél
a gyengébb jatékosokat vették eldre, hogy a jo Gt6k visszavalthassak
Oket. A kapoOk ugy alltak fel, hogy el6re az igyesebbek és batrabbak,
hatrabb a pontos és gyors dobdk keriiljenek. (9. kép) /

/
e

A jdték menete: N - A

Az elsdé ut6 3—4 lépésre a deszka mogé 1ép. Parszor meglenditi a
botot, eldrefut, és botjat tigy dobja a deszkara, hogy az cstiszas koz-
ben egyet fordulva nagy erfvel iisse ki a paprikat. Ha az iités sike-
riilt, futott a botért, hogy visszahozza, s ezzel ij Gitésjogot nyerjen. Ha
a martogato a dobo visszaérkezése el6tt feltette a paprikat a helyére,
akkor a dobdjatékos kiesett. Botjat vissza kellett tennie a kidobés
helyére.

Mi torténik egy kedvezd iités utan?

A bot elég messze repiil az iités helyét6l, de messze szall a paprika is.
A kapok a repiil6 paprikat megprobaljak elkapni. Ha sikeriil, a dob6
kiesik a jatékbol. Ha azonban a paprika elgurul, a legkozelebbi kapé
felemeli és bedobja a martogaténak. A dobas akkor j6, ha a papril%a
pontosan a martogatéhoz repiil, aki azt késelem nélkiil a helyére birja
allitani. Az elgurult paprika visszahozdsa és feldllitisa nagy id6-
veszteség. Ilyenkor az iit6 konnyedén visszatérhet botjaval a deszka
mogé.

Ha viszont a dob6 rosszul iit, igy, hogy a paprika csak lebillen a desz-
karoél, a martogat6 gyorsan megszerzi és visszaallitja. Ilyenkor a dobé
helyzete reménytelen, nem is fut ki a botért. Johet a kovetkez6 tté.
A kovetkez6 tit0k még hosszabbat igyekeznek titni és nagyon gyor-

san indulnak a botért. Most mar nemcsak a sajatjukat szedik fel, —_
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hanem kiesett tarsaikét is. Ha sikeresen visszaérnek, kiesett tarsaik
ujra iithetnek.

Ha az utOcsapat minden botja kint marad, a két csapat helyet cserél.
A“Hﬁﬁb”jiiﬂﬁgéwﬁieéik' és botja kint marad:

ha a paprika mellé t;

ha a paprika lebillen és koézel esik le;

ha a szall6 paprikat valamelyik kapé elkapja;

ha a martogaté a dobojatékos visszaérkezése el6tt felteszi a pap-
rikat a deszkara;

ha az iutdjatékos szabdlytalanul {it. A bot cstiszva és nem egyet

 fordulva iiti meg a paprikat (Szabalyos az iités, ha a tenyérbe fogott
. bot vége iiti ki a paprikat.)

Az it6 megtartja ttésjogat:

ha botjat a paprika feldllitasa el6tt visszaviszi az iitéhelyre;

ha a sajat botja mellett tarsai botjat is felszedi és sikeres befutassal
kiesett jatékesokat is visszavaltja a jatékban.

A jaték nagy ugyességel ¢és batorsagol kovetel meg a jatékosoktol.

- Férfias jellegét az adja meg, hogy a 30, de gyakran 50— 60 méterre

kititott, sebesen repiilé fatojast el kell kapni. A jaték ,,paprikazas™
nevet is onnét kapta, hogy az elkapott falojis alaposan megcsipi a
tenyeret. Az tigyetlen kapé ujjat, kormét meg is titheti. Ennek elle-
nére nagyon szerették jatszani. Az adatkozl6k szerint volt ugy, hogy
a kinti csapat egész délutan nem tudott bekeriilni, de volt tigy, hogy

. 5—6-szor cseréltek egy Ora alatt.

Paprikdzds. Gadany. Somogy m. Gy: Hajdu Gyula

A dob6 ha talal, visszafelé futva botjaval megkopogtatja a deszkat,
melyrél a paprika elreptil. Ha az 6r a kopogtatas el6tt visszaallitja
a paprikat, a két csapat helyet cserél.

Pdityézés. Babosdobréte. Zala m. Gy: Hajdu Gyula

Szurds. Tura. Pest m. Gy: Rakosi Gyorgy

ta mindenki elhibdzta a dobast, akkor a pasztor 1—150 cm hosszt
botjaval ahhoz a dobdbethoz 4all, amelyik a dobévenalhoz a leg-
kozelebb fekszik. Mikor a jatékosok a bottal hazafelé futnak, utdnuk
ered, és igyekszik valakit a bottal megsztirni. Akit megérint, azzal
helyet cserél.

Tiilkézés. Orhalom. N6grad m. Gy: Nadai Pal

Porzsolt L.: Csiilkozés

Kiss A.: Gsiilok. Csiirkdzés. Cstirés. Papozas

Beniczky I.: Kecske- vagy medvebocsjaték

Barna J.: Keecskés jaték

Lajos A.: Csigézés. Csiirkozés. Csiirozés. POtyézés

Kiraly D.: Galamb a fan

Goncezi I'.: Gsiilkos. Cucézas. Tiikedobés. Szarkézds. Csiilkos (deszka
nélkﬁ%). Cslirkds. Borsos jaték. Papozas. Csirkézés. Csiillkozés (desz-
kaval

Lajos A.: (1957) Gedazas

E. A. 3432/25. Vilnyéd. Sopron m. Heiszler Jdnos. Kalaposinas
(vaskalapos)

E. A. 00640/65. Szeged. Csongrad m. Benkd Laszlé: Csiilkozés

E. A. 1894. 263 old. Matyas Lajos. Kutyacsomé

E. A. 000747/3. Nagybako6na. Zala m. Vagner Aladar: Potyazas
Néprajzi Ertesitd. 1906 —12741—62. Bacs m. Pipucz jaték

Dr. Naday Zoltan. Tanulményok egy sarkozi falu tarsadalmarél.
943 —12775—63. Sarpilis. Csturkozés ,
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Csulkozés

Kiszdmolo

~Kezdése gy volt, hogy olyan, mint egy szSlkard, egyik vége hegyes volt,
azt rdtettiik a cipd orrdra, 1gy megfogtuk a tetejét, és azt ki kellett migni. Aki a
legmesszebb rigta, az nem volt csész, hanem akié a kirdgdshoz a legkdzelebb
esctt le, az ment ki csésznek. Mindig akinek nem sikertlt, vagy aki a legtigyet-

lenebb volt.”

A jdték kezdete _iJ I[ L(
A fiik rajzolnak egy 4-5 méter dtmérdjd kort, ko- A @

zepére dllitanak egy fahasabot. Ez a csulok. Ettdl
kb. 10-15 méterre hiznak egy vonalat, Sk ide 4ll- 8
nak, mindegyiknél van egy kb. 1 méter hosszui bot.
Ezek a csilokitsk. Egy fid kalon dll a kor mdsik
oldaldndl, 6 a csGsz. Botja neki is van.

A jdték menete . ¥

A fidk a cstlokutékkel sorban egymds utin meg-
probdljdk eltaldlni a csulkot, hogy elddljon. Aki a
koron kivillre dob, kiesik a jatékbol a kévetkezd csSszeseréig. Ha valamelyik
dobdstél a cstilok eldsl, . minden gyerek, aki mdr eldobta a botjdt, beszalad a
korbe. A ¢sész szintén.

A dobok megprébdljdk minél gyorsabban visszaszerezni botjaikat, majd ki-
szaladni a korbél. A csésznek viszont elgszor 6l kell dllitania az eldontott esil-
kot, majd sajdat botjaval, amivel beszaladt, kell még a koéron beliil megititnie egy
jatékost, aki természetesen menekil a csész eldl. Ha sikertil megtitnie valakit —
leginkdbb a ldbdndl — az lesz a csész.

Ha mindenki kiszalad a korbdl, és a c¢sész nem tud senkit megttni, akkor
tovdbbra is ¢ marad a cs@sz. Aki dgy litja, hogy nem tudja folvenni a botjdt,
mert a cssz feldllitotta a csilkot, és mdr Gtne, az kiszaladhat a korbdél anélkl,
hogy visszaszerezné. Ilyenkor a kovetkezd taldlat utdn fut be érte.

Elsfordulhat, hogy egyik dobé sem tudja feldonteni a fahasdbot. Ilyenkor
mindnydjan az utolsé dobds utin szaladnak be, de ez a csésznek kedvez, mert
nem kell folallitania a cstilkot, mielétt tithetne.

A jdték célja a csészséget elkerilni, vagy attél minél elébb megszabadulni.

Jatszottdk még ugy is a faluban, hogy a kor helyett vonalat hiztak, a mogott
volt a csiilok 3-4 méterre. A vonal funkciéja ugyanaz volt, mint a koré. "
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.
Kanaszozas jatékvaltozatok

KANASZOZAS

Dunaszekes6. Baranya m. Gy: Szegetta Lenke. F: Hajdu Gyula

Orszagosan ismert és kedvelt pasztorjaték. Az 6rz6 gyermekek
minden alkalmat felhasznalnak a jatckra, de a szertefutd jészag nem
mindig hagy erre id6t. Ha jatékba kezdenek, gyakran abba kell hagy-
niok, hogy a kobor allatot visszaforditsak. De milyen jaték engedi meg,
hogy a jat¢kos alkalomszerfien kialljon vagy részt vegyen benne?
A kanaszozés jatékszabalyait az élet, a sziikség alakitotta ki.

Ha a jaték kozben valakinek azonnal menni kellett az allatok
utan, ,,besozta™ a lyukat. Hangosan elkialtotta ,,Sés a lyukam, pap-
rikas”. Megkopdoste, vagy a lyukon keresztiilfektette a botot és
futott az allatok utin. Ha visszaforditotta ¢ket a tilosbél, ujra beallt
jatszani. Téarsai koziil egy sem kisérelte meg, hogy az iires lyukba
tegye botjat, mert a besézott lyuk sérthetetlen volt a jatékszabalyok
értelmcében.

Kovacs Tamaés 85 éves székely foldmiives 1942-ben Gyergy6ditrébél
Budajenére telepiilt at. A jaték erdélyi valtozatara mar nem emlékszik
pontosan, de elmondta, hogy 1916-ban orosz fogsagban (Kazanszki—
Gubenaban, Ibresz kozségben) alfoldi magyarok egymas kozt és orosz
katona ¢rokkel is jatszottak ezt a jatékot. Igy érthets meg, hogy a
magyar kanaszozis és az orosz bogracsjaték (lasd Jakovlev konyvét:
Hogyan jatszanak a szovjet iskolaban ?) annyira hasonlit egymashoz.

Hangulatos, mozgalmas jaték. Feldolgozott formaban alkalmas
elokeészit6 jatéka lehet a gyeplabda és jégkorong sportjatéknak.

Szabad téren, udvaron, kirandul4son, taborban nyolc-hisz 8—14
éves koru fiu—lany egyiitt vagy kiilén jatszhatja.

Jatekeszkoz: személyenként egy iitébot, 1 fagoly6 vagy kis tomott
labda. A bot 120—130 cm hosszu, az alsé vége pipa alakban hajlott,
mint a jégkorongozok iit6je. :

Nagy korben, egymastél egyenl tavolsagra eggyel kevesebb Iyukat

asnak a foldbe, mint ahanyan jatszanak. Ahol nem lehet godrot asni,
jol lathato kis kéroket rajzolnak a féldre. A nagy kor kézepére teszik
a kezd6 lyukat.
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Kezdéskor valamennyi jatékos a kor kozepén levs kis godorbe
dugja botja alsé végét, mig a bot fels6 végét marokra fogva egymas
mogott haladva korbe jar. A jatékvezetd vagy egy jatékos ,,lukra
kanasz, egy . . . kett6 . .. harom . ..” kidltasara széjjelfutnak a nagy
kor keriiletén levé lyukakhoz, és botjuk végét a godorbe dugjak.
Egynek nem jut lyuk, 6 lesz a kanéasz.

Most indul a jaték. A jatékvezeté vagy a kanasz a kor kozepérol
messzire kidobja vagy Kkiiiti a labdat. Ahol a labda megall, onnét kell
azt a kanésznak visszahajtania a bottal a k6zéps6 godorbe. A jatéko-
sok probaljak megakadalyozni, hogy a labda a k6zéps6 lyukba keriil-
jon. Ezért, aki a kanaszhoz kozelebb van, hirtelen kiveszi botjat a
Iyukbol, és visszaiiti vele a kozeledo labdat. De a kanasz sem rest.
Ha észreveszi, hogy valamelyik Iyukboél a botot kiemelték, odaugrik
és botjaval elfoglalja a godrot. llyenkor a lyuk gazdaja lesz az 1j
kanész.

A cseles, leleményes megoldasok teszik igen dertissé és valtozatossa
a jatékot. A kanasz elhagyva a labdat és megindulva a lyuk felé még
akkor sem lehet biztos a dolgdba, ha mar lefutotta a lyuk gazdajat.
Ugyanis a szomszédos godor jatékosa az utolso pillanatig hagyja futni
a kanaszt. Mikor mar majdnem eléri a lyukat, egy ugrassal 6 foglalja
el botjaval az iires lyukat. A tobbiek ugyan igy felzarkéznak a pilla-
natra elhagyott lyukakhoz, de mindig csak egy-két 1épéssel a kanész
elott. Igy csalogatjak végig a lyukakon az ide-oda futkos6é kanaszt.
A kanasz végiil is jobbnak latja, ha ismét a labda behajtasaval probal-
ja meg atadni szerepét masnak. Ha a kanasznak sikeriil a labdat a
kozéps6 godorbe beterelni, akkor ugyanugy kérbejarnak, mint a jaték
elején.

Szabadlyok :

A lyukra 4llni, azt labbal eltakarni tilos.

Tilos a bottal hadonaszni, az ellenfelet megiitni.

Besézott godrot elfoglalni nem lehet. Ha a jatékos a botot keresztiil
fekteti a lyukon, és azt mondja: ,,S6s a lyuk, paprikas” eltavozhat és
visszatérhet a jatékba, hatrany nélkiil.

Ha a kanasz hosszu ideig nem képes godrot foglalni, egy probat
tehet szerepe atadéasara. Elkialtja magat ,,Likbo¢l likba egy. .. ket-
t6 ... harom!” Ilyenkor minden jatékosnak el kell hagynia a lyukat
€s egy masikhoz kell futnia. Kozben a kanasz is elfoglalhat egy iires
godrot. Ha iigyes, a lyuk nélkill maradt jatékos lesz az 1ij kanasz,
ha iigyetlen, tovabbra is megmarad kanész szerepében.

- Minden menetben van egy ismétl6do, kényszerit6 mozzanat. A vé-
dék a botot nem tarthatjak allandéan lyukba, mert akkor a kanasz
behajtja a kozépsé godorbe a labdat és igy gyorsan megszabadul
szerepetol. Ha viszont ennek megakadalyozasara botjukat kiveszik
a lyukbdl, az iigyes kanasz elfoglalhatja azt.

A labda terelését, guritasat a jatékosok egy vagy két marokra
fogott bottal végzik. (13. és 14. kép)
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Csir a likam. Bocfolde. Zala m. Gy: Hajdu Gyula

Csirapata. Szany. Gy6r-Sopron m. Gy: Vén Méria

Egy labon ugralva igyekeznek egy fahengert egymas godrébe beiitni,
de ugyanakkor a bottal védik a sajat godriiket is. Kiall a jatékbol az,
akinek godrébe a fahengert beiitik.

Csiirom a likam. Decs. Tolna m. Gy: Sztrichindcz Jo6zsef

Disznézds. Bels6bocs. Borsod-Abauj-Zemplén m. Gy: Igaz Maria
Akinél a kandsz a kor mentén betor, azzal helyet cserél.

Diszndzds. Felsdnyarad. Borsod-Abatj-Zemplén m. Gy: Kaszis Er-
zsébet

Diszndzds. Nagyecsed. Szaboles-Szatmér m. Gy: Hajdu Gyula

A lyukakat egymassal szemben 8 —10 méter tavolsagra assdk. A két
sz€1s6 és kozép godor elé is asnak a sortdvolsag felezbjén egy-egy
Iyukat. A kaﬁéxsz a fagolyot a két sor kozott hajtja valamelyik k6zéps6
godorbe. A Kimozdul6é jatékos igyekszik elcsapni a fagolyot. Ha ez
sikertil, szemben lev§ tarsaval ossze kell {itni a botjat s csak ezutan
futhat vissza a lyuk védelmére. Ha a kandsz megelzi cserélnek, ha
nem, a jaték tovabb folyik. (Itt a gorcolés egy mozzanataval bdviil
a jaték.)

Diszndzds. Sziigy. N6grad m. Gy: Kokas Zsuzsanna

Duducska. Galgamacsa. Pest m. Gy: Heged{is Margit

Fézziink kdsdt a disznénak . .. Nagyecsed. Szabolcs-Szatmar m. Gy:
Hajdu Gyula

Kezdésnél a mondoka igy szélt: ,,Fbzzink kasat a disznonak, korpat
a kondasnak egy...kettd...harom...” Haromra foglaltdk el a
lyukakat.

Kandszjdték. Rém. Bacs-Kiskun m. Gy: Béalint Margit, Patai Ilona
Kandszjaték. Csaszar. Komarom m. Gy: Bene Zoltanné
Kandaszolds. Tapé. Csongrad m. Gy: Bodé Zsuzsanna

Kandszos. Oroshdaza. Békés m. Gy: Hajdu Gyula

Kandszozds. Hegyhétszentpéter. Vas m. Gy: Suranyi J4nos, Istvdn
Kandszozds. Hossztpereszteg. Vas m. Gy: ITL sz. gyfijt6csoport
Kandszozds, Koppanyszanté. Tolna m. Gy: Kovacs Ferencné
Kandszozds. Lérinci. Heves m. Gy: Borsi Piroska

Kandszozds. Nak. Tolna m. Gy: Muharay Piroska, Galambos Tibor
Konddsdi. Mé&ndok. Szabolcs-Szatméar m. Gy: Czikmantory Otté
Labdajdték. Arka. Borsod-Abatj-Zemplén m. Gy: Naday Pal

Likba zsanddr. Nagyrada. Zala m. Gy: Vastag Jozsef

Likra kandsz. Dunaszegcs6. Baranya m. Gy: Szegetta Lenke

Likra pégdr. Csurg6. Somogy m. Gy: Hajdu Gyula

Likra pégdr vagy kapura kandsz. Galambok Zala m. Gy: Zalai csoport
Patdzds. Vitnyéd. Gy6r-Sopron m. Gy: Enekes Lenke

Mancsozds. Jaszapéti. Szolnok m. Gy: Hajdu Gyula

Sézom jaték. Kall6. Nograd m. Gy: Kiss Andor

Tekézés. Békéscsaba. Békés m. Gy: Hajdu Gyula

Tekézés. Rém. Bacs-Kiskun m. Gy: Balint Margit

A kanész tavolabb 4ll a jatszoktél és szamol: ,,Egy... ketts...
harom”. Ezalatt a tekét (fagolyét) egyik lyukbdl a mésikba kell
dtiitni. Ha valaki elmozdul a lyuk mell6], a kanasz elfoglalja a lyukat
és szerepet cserélnek.

Tekézés. Onga. Borsod-Abauj-Zemplén m. Gy: Fabidn Lajos
Kezdéskor feldllnak a koér mentén és egy iranyban korbe jarnak.
A labdat kiiitik a lyukbdl. A Kkiiités utan mindenki lyukat foglal a
bottal. Akinek nem jut godor, az lesz a kondés.

Tekézés vagy kandszozds. Oroshaza. Békés m. Gy: Hajdu Gyula
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II

Val6szin(i, hogy az adatkozlé azért nevezi a jatékot ,,Tekézésnek™,
mert tekegolyoval jatszottak, s az igazi nevét mar elfeledte. Erre
mutat, hogy a terel6t ,,kandsznak’ hivjak, és a teke sz6 sehol sem
fordul el6 a jatékban.

Tekézés. Orjeg. Bécs-Kiskun m. Gy: Vén Maria

Zsidi-bodori. Oroshaza. Békés m. Gy: Hajdu Gyula

A jaték elején a korbejaraskor haromszor mondtak: ,,Zsidi-bodori
egy ... kettd . .. harom.” Ha valaki a szétszéledt libakért, disznokért

akart menni, akkor elkidltotta magat: ,,Sés a lyukam, paprikas’ és
letette T4 a botjat.

Tere. Boldogkdvaralja. Borsod-Abauj-Zemplén m.: Gy: Turcse
Lasz16

A kondés a kozéps6 lyukbdl hajtja a fagolyét a kiilsé godrok felé.
Teke. Janoshalma. Bacs-Kiskun m. Gy: Somogyi Jozsef

Minden jatékosnak van godre. A kisorsolt jatékos a kozéps6 lyukbol
a sajat godrébe igyekszik a fagolydét beterelni, de a tobbiek ebben
akaddlyozzdk. Gy6z az a jatékos, aki a fagolyét tobbszér be tudja
hajtani a sajat godrébe.

Teke. Kartal. Pest m. Gy: Galla Ferenc

A jatékosok egymastol 1 és 1/2 méterre godrot asnak a foldbe. A Kki-
jelolt jatékos 3—4 méter tavolsagrol a sajat godrébe igyekszik be-
terelni a fagolyot. A tébbiek ebben akadalyozzak. Akinek goédrét
botjaval elfoglalja, az hajtja tovabb a goly6t az iires lyuk felé.

Tekézés. AlsOmégyszallas. Bacs-Kiskun m. Gy: Vén Maria

A k(%(ik{ilnyi fagolyot ,,disznénak” hivjak, a hajtéjatékost ,,kanasz-
nak.

Tekézés. Halomszallas. Bacs-Kiskun m. Gy: Vén Mairia

Tekézés. Homokmégy. Bacs-Kiskun m. Gy: Heged(is Gyula
Tekézés. Kalocsa. Bacs-Kiskun m. Gy: Bsze Laszlo

Tiz méter atmér6ji koérben egymast6]l egyenld tavolsagra 4 lyukat
asnak. Minden lyuk mellé egy jatékos all. A labdat kozéprol igyekezett
a kezd6 valamelyik lyukba titni. A lyuk gazd4ja ezt megakadalyozhat-
ta. Az gy6zott, akinek a legkevesebbszer ment a labda a gédrébe.
Jatszottak ugy is, hogy minden jatékosnak volt egy gidre és kozépen
is egy. Ha a kanasz a labdat a kozépsé lyukba behajtotta, akkor
mindenkinek helyet kellett cserélni. Kozben a kanész is szerezhetett
egy ures lyukat.

Tekézés. Kiscsertd. Bacs-Kiskun m. Gy: Vén Maria

Két csapat jatssza. Az egyik igyekszik a labdat a kozépsé lyukba
terelni, a masik csapat ebben akadalyozza 0ket. Ha a tamado csapat
a labdat behajtja, a két csapat szerepet cserél. Amelyik csapat a
jatékido alatt tobbszor hajtja a lyukba a labdat, az gyéz.

Tekézés. Kobtelek. Szolnok m. Gy: 1IL sz. gytijtéesoport.
Korformaban egyvmadastdl egyforma tavolsdgra kis koroket rajzolnak
¢és a kis korbe allnak. A ko6zépsé kérben a vadasz 4ll a fagoly6 mellett.
Hgy vagy tobb jatékos befut és igvekszik a kozépkorb6l a golyot ki-
utni. A vadasz vagy védi a fagolyot, vagy igyekszik egy tres kort el-
foglalni. Ila ez sikeriil, helyet cserél a kor volt gazdajaval.

Tekézés. Rém. Bacs-Kiskun m. Gy: Szoboszlai Istvanné

Porzsolt L.: Kandészos

Kiss A.: Tekézés vagy csiirkozés

Otté J.: Kanaszos

Beniczki I.: Diszndé

Ott6 J.: Kanaszos

Barna J.: Kanészos

Lajos A.: Csirapatédzas. (Kandszozds. Kucuzas)
Kiraly D.: Kanészos

Gonezi F.: Kanaszos. Likra pogar. Cs(irozés



E. A. 000654/1— 3. Fejér m. Udvardi Jénos. Csii likat kerittye

E. A. 3419/17. Hegykozszentimre. Bihar m. Moln4r Sipos Andor.
Diszn6

E. A. 1900 évf. 407. 0. Arva m. Murmula Jénos. Diszn6hajtas

E. 5& 000902/9. Sepsiszentgyorgy. Haromszék m. Bodor Dénes. Disz-
nyo6sdi

E. A. 2400/154. Battonya. Kalmany Lajos. Kus-Kuska

E. A. 1894. 263. o. Malyas Lajos. ,,Fothi gyermekjatékok™. Kus-
kuska

E. A. 1900/23. Nagy Jo6zsef. ,,Hegyhatvidéki népszokasok” Labdazas
E. A. 3432/22. Vitnyéd. Sopron m. Heiszler Janos. Pat4zas

E. A. 3404/12. Biharugra. Bihar m. Tekézés '

E

- A. 2404/14. Hajduszoboszl6. Hajdu m. Dr. Bereczky Imre. Tekézés
E. A. 000640/65. Szeged. Csongrad m. Benk Laszld. Tekézés
Magyar Nyelvlr. 1890 évf. 186. o. Haromszék m. Kovér Sandor.
Borkazas
Magyar Nyelvér. XXI. évi. 197. o. Szolnok Doboka m. Cseffk6 Gyula.
Csugdzas
Magyar Nyelvér. XI. évf. 333. 0. Csavas. Kiskiikiilld m. Paraszka
Gabor. CsoOcsa

Néprajzi brt. 1906 —12747—61. Bacs m. Mumlézas
Papp Laszl6: ,,A gyermek élete és jatéka Hossziupalyiban®. Csiirhés
Bédei Istvéan: ,,Népi jatékok Zalabaksan.” Gicdzas

81-ik jaték. ,Kandszos“ Legkevesebben 3-an, legtobben 19-en,
legezélszeriibben 11-en jatszhatjak. Minden jitszénak kezében van egy
erésebb fajta, egy méter hosszi hengeriitd (bot), melynek végén biitysk
is lehet. A labda 8—12 cm. 4tmérdjii, silyos és zsineggel siirilen ke-
ményre kotott legyen, — vagy vétessék egy fa goly6. A jdtékhelynek
egy jo kemény talaji és kell6 szélességii térség valasziandd, melynek
kozepén egy kalap nagysdgi 12—20 cm. mély lyukat (az u. n. ,vdros
likdt«) s ettél 3 vagy tobb lépésnyi tdvolban korben annyi kisebb
lyukat kell dsni (az u. n. yesiirom lika%), a mennyi jitsz6 van,egyet
leszdmitva. (A kisebb lyukak oly nagysdgiiak legyenek, hogy egy
bot vége kényelmesen beléjilk férjen és egymdstél legalibb is két
lépésnyi tdvolban dlljanak; minél tobben jdtszanak, annil nagyobb a
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koris.) Miel6tt a Jj4ték megkezd6dnék, sajatos médon meg kell hatdrozni,
heg> i legyen mindjart Tezdatben & Kan#dsz vagyis ki legyen az,
ki a labddt (— a disznét —) a tobbieknek minden ellenmikodése
daczira a kozép lyukban — & vdros likdban — megbrizze, vagy ha az
onnan Kkilittetett, azt oda ismét visszaterelje, vagy esetleg Gnmaga
helyébe egy mésikat 4llittasson be kandsznak? E kanész-kijelolés tgy
torténik, hogy a jdtszék mind korbe veszik a kozép nagy lyukat és
azt, botjaik végét bele dugvéan, lassan keriillgetik s 1lépéseik kozben
iltem szerint ezt mondogatjak : ,kavarjuk a korpat, f6zzilkk meg a kdsdt,
hitics ki te diszndé!¥ vagy ezt: ,korben fordulj, gyorsan 1lédulj, a
bunkédat vesd kil!¥% s tobb eféle szélamoknak utolsé szavira aztin
mind szétfutnak és botja végével ki-ki igyekszik egy lyukat a kiilsok
koziil birtokaba venni. Az, kinek lyuk nem jutott, lesz aztdn a kandsz.
Ha azonban a lyuk-birtoklds felett netdn versengés tdmadna, t. i. ha
két jatszé egy lyukba egy idében dugta bele botjat, az esetben a nag
lyuk keriilgetés ismétlendo.

Most kezdédik a jaték. A kandsz fogja a labdét s bele teszi a nagy
lyukba s botja végét rajta tartja, a korben és sajat lyukaikndl allék
pedig felviltva vagy egyszerre fiirgén red tdmadnak és igyekeznek elobb
a kandsz botjdt a labdardl félre iitni s aztdn a labddt a lyukbdl
kibokdosve, azt ha lehet, messze kiverni. (A lyukban tehdt a labddt
addig nem szabad érinteni, mig a kandsz botja rajta pihen.) Ha a
kandsznak, ezen tamaddsok alatt, sikeriill botja véget egy gazddtlanul
1év6 iires lyukba — gyors szokéssel — elobb belevetni, mint annak
birtokosa vagy bérmely jitszé azt tehetné: azon esetben megsziint
kan#sz lenni s helyette az lesz azz4, ki lyuk nélkiil maradt. Ha ellenben
ezen kisérlete nem sikeriilt, akkor koteles disznaja utdn nézni, melyet
nmig oOrizetleniil maradt, kozegyetértéssel bizonydra a lyuktdl, sét tdn
a kortol is jé messze el, kivertek. Elballag tehdt disznaja utén s
mig azt lassan visszaterelgeti, addig a tobbiek bent a nagy likat keriil-
o'etlk vagy szerteszét futkéroznak s egyre csufonddroskodnak s kote-
Eednek a kandszszal (perre te 1%, ,arra te %, ,kocza nel ,hiles ki te !
sth.), s6t az iligyesebbek mar messznol elibe 13 mennek s ha lehet
még tovabb verik ki, a kandsz botja mellél, a disznét. Ezen bosszan-
tdsokkal szemben, az ligyes kandsz higgadtan és lassan tologatja disznajdt
s botja végétél sohsem ereszti tovdbb s mindkozelebb igyekszik azt a
kor és a nagy lyuk felé dvatosan terelgetni, mig végre vagy egy vigyd-
zatlan s ndla gyengébb futétdl elesipi ,esiivje likat¥, vagy sikeriil neki
disznajit a varos likdba behajtani. Ez utébbi esetben, tehat csak akkor,
ha a labda a koron kiviilr6l hajtatott a lyukba, rogton megsziinik
a labda verdesés s az elsd jiatszma bevégzodottnek tekintetik s 0j kandszt
kell l\ijel'dlni, ezen kijelolés azonban mar nem ugy torténik, mint az
elsé jatszma megkezdésénél, hanem a volt kandsz az utobotokat mind
ossze szedi s uzokat sajat botjﬁnak kivételével — a kortol 10 lepesuyue
elillva, egy kmforduluttal vagy feje folott valo hatra dobdssal — szét-
szérja. A jiatszok botjaikért szét 8 a volt kandszszal egylitt sebesen a
korbe visszafutnak s a lyukakat lefoglaljak; a ki lyuk nélkiill marad,
az lesz a kandsz. Csak erre kezdédik meg aztin a mdsodik jatszma.
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\ Meégjegyezzitk végiil, hogy ha a kandsz mér nagyon kifiradt s ugy
latszik, hogy a disznd korbehajtésédnak reményével egyszersmind jéték-
kedve is fogyatékdn van: az esetben irdnydban meg kell konnyiteni
a jétékot. S ezen megkdnnyitést két féle fokozatban szokds kozos meg-
allapodds utdn eszkozolni. 1. A disznét csak akkor szabad elcsapni a
kandsz mellél, ha az a kiorben van. 2. Minden egyes j4tszé, mdsik
Jétszétarsdnak tudta és beleegyezése nélkiil is elfoglalhatja azon lyukat,
a melyikb6l a bot csak pillanatra is kiemeltetett, — azaz a lyukak
egyike csak addig tekintetik egy bizonyos jitszé tulajdondnak, mig
botjat benne tartja. — Ezen lyukeserélgetés gyakran zavarba hozza
egyik-masik jdtsz6t s e zavart az iigyes kandsz kinnyen a maga
hasznédra ftordithatja.

A ki heveskedése kozben a diszné helyett netdn a
kandsz ldbaszdrdt itné meg, az biintetésiil rogton
kandsz lesz; — kivéve azon esetet, ha ezen iitésnek a kandsz volt
szdndékos okozdja.

661 N
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Az dri golfozds elnépiesedett vdltozatdt,? a guritgatd, eliitd diszndzdst
Esztelneken a legoregebbek is a nagyobbaktdl tanultdk, s azéta megszakitds
nélkil nemzedékr8l nemzedékre szdllt. A tizenkét-tizenhat év kozti fitk ma
is jatsszak pdsztorkodds kozben. Szdmuk nyolc-tiz.

Jdtékeszkoziik egy gombolyti fadarab, a_disznd vagy csog, és egy-egy kb.
mellig érd, alsé felén kissé meghajlitott bot.

A jaréknak két, egymdstd] csak egy mozzanatdban eltér8 vdltozatdt taldl-
tam.

I A jdtékosok korben dllnak, egymdstdl mintegy 2 m tdvolsdgra, I4-
bukkal maguk el8tt 5 cm-nyi mélységli, 3—5 cm atmér8jli godrot dsnak, még-
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pedig eggyel kevesebbet, mint ahdnyan vannak. A kor kozepén egy kb. 15 cm
atmérdji nagyobb godrot vdjnak, ez a pajta.

Miutdn a godrok elkészilnek, a jatékosok a jdtéktértdl bizonyos tdvolsdgra
mennek, és hdromig szdmolnak, majd szaladnak helyet foglalni 4gy, hogy
ki-ki botjat egy lyukba bedllitja. Egyikiknek nem jut godor, ez lesz a disz-
noépdsztor vagy a mai gyermekek szerint kondds, aki a disznét a korbdl kiuti,

“majd botjdval kezdi befelé terelni a pajta felé. A korben 3II8k azonban min-
dent elkovetnek, hogy botjukkal megvédjék a pajtdt és a diszndt mdsfelé terel-
jék. Lzt kellS el6vigydzattal kell végezniok, hogy a botjuk kozben minél gyak-
rabban a lyukban legyen, mert ha a pdsztor észrevesz egy lires godrot, gyorsan
belehelyezi a sajdt botjdt, s annak tulajdonosa kidugédott: helyet cserél a disz-
nopasztorral.

Ha a disznopdsztornak sikerlil a diszndt beterelnie a pajtdba, gyorsan fel-
kapja a csogot, s hopp, csir! kidltdssal a magasba dobja. Erre mindenki el-
hagyja a helyét, és gyorsan elfoglal egy mdsik godrot. Aki lyuk nélkiil maradt,
az lesz az 0j diszndpasztor.

II. Az els8 vildghdbori elStt Ggy is jdtszotidk, hogy a hopp, cs#r! kidl-
tasra a diszndpdsztor tetszés szerint elsének elfoglalt egy godrot, és a tobbiek
eggyel tovabb koltoztek. Igy az utolsd lett az Gj diszndpdsztor.

1
|

I
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4. DISZNOZAS

. Fiuk jatszottak, altalaban 6ten-nyolcan. Minden jatékosnak volt egy
derékig vagy vallig érd botja Vajtak a foldbe egy nagyobb lyukat, s
ettdl par lépés tavolsagra szétszortan eggyel kevesebb kis lyukat, mint
ahanyan voltak. Ezutan koriilalltak a nagy lyukat, botjuk végét bele-
helyezték, s tizig szamolva korbe jartak. A ,,tiz”-hez érve mindenki-
nek azon kellett iparkodnia, hogy botja végét valamelyik kis lyukba

_beledugja. Akinek nem jutott lyuk, az lett a ,,pasztor”. A pasztor fel-
adata az volt, hogy botjaval a ,,diszn6t” a lyukba hajtsa. A diszno
nem volt mas, mint egy spargaval jO szorosan 6sszekotozott rongy-
labda; ritkabban falabdat is hasznaltak. A pasztor eldl a gyerekek
igyekeztek minél messzebbre iitni a labdat, s igy akadalyozni 6t fel-

adatanak végrehajtasdban. Persze ez kockézattal jart, mert kdzben a
pasztor a szabadon hagyott lyukak valamelyikébe beletehette a bot-
jat. A pasztor szerepét mindig a lyuk nélkiil marado jatékos vette at.

Ha a pasztornak sikeriilt a diszno6t a lyukba hajtani, a jaték elolrdl
kezdédhetett. (Vagkiralyfa — 2)

1055. CSUR, CSUR. A szabadban Jatszottak tetszés szerinti...

szamban. Vajtak a foldbe egy kb. 15¢mm 4tmérdjii lyukat, s ebbe bele-
tették a labdat. Ezutan a lyuk koril — vagy 2 m-re — kb. 8-10 cm at-
mérdji lyukakat vajtak ki, eggyel kevesebbet, mint ahdnyan voltak.
Végezetiil mindenki vagott maganak 1-2 m hosszisagu botot.

Ezutan a jatékosok a kozponti lyukat koriilalltak, majd korbe jar-
va a lépések iitemére mondtak:

|1

Cslr, cstir egy,

| T

Csir, cstr kett6,
Cslr,cstir harom!

Haromra a jatékosok szétszaladtak, hogy botjuk végét beletegyék va-
lamelyik lyukba. Akinek nem jutott lyuk, az kdzépre ment, és botja

végét a labdara helyezte.

A jaték tovabbi részében a gyerekek feladata az volt, hogy a koz-

ponti lyukbol kilokjék a labdat. Persze ezt az 6rkodd jatékos 1gyeke-
zett megakadalyozni. Ha a jatékosok altal Srizetleniil hagyott lyukak
valamelyikébe sikeriilt beletennie a sajat botja végét, mielStt a védel-
me alatt all6 labdat kititotték volna, az elfoglalt lyuk tulajdonosaval
szerepet cserélt.

Tetszés szerinti ideig jatszottak. (Alsohatar — 18)

I1.
Gorcolés jatékvaltozatok
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GORCOLES

Babosdobréte. Zala m. Gyiijtotte és feldolgozta: Hajdu Gyula

Foleg erdei jaték. Erdélyben kotya-kotyazas néven igen népszerii
volt, az elnevezés a_botok Osszeiitésére, koccintasara utal. Dr. Kiss
Aron leirja, hogy Elesden a labda helyett 4 cm hosszi kétyafat
iitottek el a botokkal. Sopron, Vas, Zala dombos vidékein ma is
jatsszak. A név és a forma utan itélve, valdszinii, hogy innét keriilt
az Alfoldre, de a jaték menete lényegesen megvéaltozott. Oszkén
(Vas m.) a dobdjatékost ,,gerc”’-nek hivjak, Fényedfalun (Somogy m.)
a két dobdjatékost ,,gores”-nek nevezik. Zalaban a goredlés alatt a
botok Osszeiitését értik. Masutt a jatékhoz sziikséges hajlitott, bunkds
végl botot nevezik ,,géresos”-nek. Az elnevezés eredeti jelentését nem
sikeriilt kideriteni. Mivel minden véaltozatban megtalaljuk a botok
Osszelitését, feltehetd, hogy az elnevezés eredete a koccintasra utal.

Udvaron, réten, kiranduléason, taborban hat vagy nyolc vagy tizen-
kett6 nagyobb iigyesebb fit jatszhatja.

Jatékeszkoz: személyenként egy iitéfa, egy kislabda. Az iitéfa
1 méteres egyenes vagy a végén meggorbiilt, gorcsben végz6ds ke-
ményfa. A labda lehet b6rbél, gumibol, rongybol stb.

A jatéktér kozepén 6 jatékos esetén 4x8 méter téglalap alaku
teriiletet rajzolnak, melynek 4 sarkaba egy-egy kislabda nagysagu
lyukat 4snak, kemény talajon kort rajzolnak.

Kisorsoljak az adogaté-kapd part és a négy iit6jatékost, négy iit6-
jatékos egy-egy lyukhoz all és botja alsé végét a godorbe dugja. Az
adogat6 és a kapo szemben egymaéssal a téglalap keskenyebb oldalat
jelzé vonaltél 1—2 méterre all fel. Egyiknél van a labda.

Kezdéskor megkisérlik eliitni a bottal. Sikertelen iitéskisérlet utan
a kapo dobja vissza a labdat az adogaténak, s most a vele szemkozt
all6 itok probaljak eliitni a labdat. Igy szall a labda az egyik oldalrél
a masikra, mig valamelyik iit6 el nem talalja.

Sikeres iités utan a labda visszaérkezése el6tt el kell végezni a
botok 6sszekoccintasat. Ennek menete a kovetkez6:

A téglalap hosszanti oldalan az iit6k egymas felé futnak, kiézépen
megallnak, és botjukat osszeiitik, az el6zetes megallapodas szerint
egyszer, kétszer, haromszor stb. Koccintas utan gyorsan visszafutnak
a helyiikre és a botvégét ismét a godorbe helyezik.

Ezalatt a kapépar sem rest. Amelyikhez kozelebb repiilt a labda,
az veszi fel és dobja vissza az iires lyuk mellé helyezked6é pérjanak,
aki azt a visszafuté it6jatékos botjanak visszahelyezése el6tt az iires
Iyukba teszi.

Ha sikeriil a labdaval a lyukat elfoglalni, az adogaté-kapé helyet

_cserél azzal az iit6parral, akit megel6zott, tehat aki a koccintasbol
késve érkezett vissza.

Ha a kapdéknak nem sikeriilt a labdaval a lyukat elfoglalniok, az
itok a sikeres gorcolésért kapnak egy pontot, és ijra megkisérelhetik
az atjatszott labda eliitését.

A jaték menete, élénksége az iitések hosszatol fiigg. Hosszu iités-

nél az iit6ket nem lehet megel6zni. De ha a bot csak surolja a labdat,
akkor az adogatdé-kapé par keriil elénydsebb helyzetbe. Mire a botosok
a kozépre érnek, mar a lyukban van a labda. Ilyenkor az iit6k csellel
élnek. Amelyik lyukhoz a kapo a labdaval odaéllt, az az it6 nem veszi
kiabotjat alyukbol. Tarsa veszély nélkiil atmegy mellé, és igyekszik a
kap¢ figyelmét magéra terelni. Ha a kapé megindul az iires lyuk felé,
hirtelen elvégzik a botok koccintasat és megprobaljak a kapét meg-
el6zni. Esetleg sikeriil. Ha azonban mindkét adogaté egy-egy lyuk
mellé 4ll, az iitok helyzete reménytelen. Ilyenkor nem tudnak elmoz-
dulni a lyukbdl és ha megallapitott szamolasig (pl. 10-ig) nem kisérlik
meg a goreolést, a helycserét végre kell hajtani.

A jatékot az az iit6par nyeri, amelyik a jaték alatt sikeres gorcoléssel
tobb pontot gytijt. (12. kép)
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Cseszti. Cigand. Borsod-Abatj-Zemplén m. Gy: Derzsy Albert
Cseszli. Kécske. Szaboles-Szatmar m. Gy: Hajdu Gyula

Csuszozds. Tura. Pest m. Gy: Rakosi Gydrgy
A labda eliitése utan az uit6k annyi pontot kapnak, ahanyszor a
botokat dssze birjak titni a labdanak a Iyukba vald helyezése nélkiil.

Az a'par lesz a gyb6ztes, amelyik a legtobb pontot szerzi.
Csdr-csor-csigola. Batyk. Zala m. Gy: Jakab Ilona

gy gorcds. Babosdobréte. Zala m. Gy: 111. sz. gylijtéesoport
Gereézés. Herénykanon. Vas m. Gy: Bardosi Janos
Gercézés. Olaszfa. Vas m. Gy: Varga Jézsef

Gercézés. Oszk6. Vas m. Gy: ITI. sz. gyGjt6esoport

e GOrcdzés. Csurgd. Somogy m. Gy: Hajdu Gyula
Hat botos jitékos van. A négy széls§ a téglalap hosszanti oldalan
kozépre, a két kozéps6 hatos a felez6vonalon egymas felé szembe fut

b(,””“ 0ssze a gorcozésnél.
fedl « Hatos girc. Zalaszentgyorgy. Zala m. Gy: Luby Margit
Hatos kétya. Jiszapati. Szolnok m. Gy: Hajdu Gyula
‘ Dol Kdtya. Nagyecsed. Szaboles-Szatmar m. Gy: Hajdu Gyula
vy o« Xelo-—

Négy célozds. Bejegyertyanos. Vas m.
el pe N ¢gy jatékos bot nélkiil egy-egy lvukba tette a labat. Ag,, otodik kozé-
) pen allt. Egymasnak adogattak a labdat és a kozépsbt igyekeztek
w2, Dol megdobni. Ha eltaldltak ujra kezdték. Ha a dobé tévesztett, kozépre
3 allt.
<. . Négyes gire. Zalaszentgyorgy. Zala m. Gy: Luby Margit
, 1oy ale: Négyes labdt. ErdSbénye. Borsod-Abauj-Zemplén m. Gy: Baké
tooda. Ferenc
Nyoleas gore. Zalaszentgyorgy. Zala m. Gy: Luby Margit
) uhA jatéktér mérete, a jatékosok elhelyezkedése az abra szerint tér-
et ©YT ténik. (24. abra)
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200\ A kutydk messzebb 4llnak fel, és az elutott I
7, helyezked§ és kedvezébb helyzetben levé kapokanasznak dobjik.
.. A botosok gorcozése alatt a kapoékanasz a labdat az itires gédorbe
helyezi. Ha ez sikeriil, a két kapokandsz a megfelel$ oldalon a botosok
helyébe megy, a botosokbol kutya lesz, a volt kutysak pedig atveszik

! a kanészok szerepét. (24. 4bra) .

A nyolc jatékos neve és szerepe: 4 botos, 2 kapékanasz, 2 kutya.
‘é%ﬂﬁt a lyuk ‘angllé
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Porzsolt L.: Visszaver6s koccintassal

Kiss A.: Kétya

Beniczky I.: Kétya

Otté J.: Nagy Kotya

Barna J.: Nyolcas kétya

Lajos A.: Goresds

Kiraly D.: Koétya

Goncezi F.: Visszaiitl. Goreds. Csiptézés. Csek

Papp Laszl6: ,,A gyermek ¢lete és jatékai Hosszupalyiban”. Csesz-
tézés :

]":Sﬁdei Janos: ,,Népi gyermekjatékok Zalabaksin” Gorcozés, vagy
etés -

E. A. 1900. 363 old. Nagy Janos: Kandszjiték, vagy Gorcdzés

E. A. 000902/10. Sepsiszentgyorgy. Haromszék m. Bodor Dénes:
Kotyazas

Peterdi Laszl6: ,,Gyermekjatékok” Korcos

Lajos A.: (1957) Kétyazas
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76-ik jaték ,Nyolezas kétya4 (v. ,12, 16, 20-as kétya¥).
Részben hasonlé az elébb leirt jdatékhoz. Mindenek elétt valasztds itjan
megalakul a dobok és az iiték pdrtja, — azutdn egy nagyobb térség
kizepe tdjan 5—8 lépésnyi kozokkel, két sorba parhuzamosan olyképen
dsatnak a lyukak, hogy az ezen pdrhuzam kozotti tdvolsdg mindeniitt
egyenléen 20 (v. 30) 1épés legyen. A lyukak szdma egyezik a jétszék
felének szdmdval, tehdt innen is, tul is két-két (v. 3, 4, 5), dsszesen
négy (v. 6, 8, 10) lyuk készitendo.

Innen és tul, minden lyukhoz egy iité és egy dobd partbeli akként
Jhelyezkedik el, hogy az iiték az iitésre, mint a dobdk a dobdsra ele-
gend6 térrel birjanak.

A jaték azzal kezdédik, hogy a szélsé lyuk mellett 4116 egyik dobé
dtdobja kapdsan a labddt, a szemben dll6 pér iitéjének keze iigyébe,
ki igyekszik azt még roptében visszaiitni; ha azonban a labdat iité-
botjaval meg sem érintette, a mellé Allitott dobd ezen esetben a labdét
egyszeriien visszadobja az elsé péarhoz. Ott ismétlédik a visszaiités
megkisértése s ha végre sikeriil — (ha pardnyit is megérinthette bot-
jéval a labddt) — azonnal kiteles valamennyi iité egymdssal szemben
osszefutni, a kozépen botjaikat dsszekoczintani, sajit lyukaikhoz vissza-
futni, azokba iitébotjaiknak végeit beletenni.

Ezen koczintds alatt azon dobd, kihez a labda legkozelebb esik,
igyekszik azt minél elébb birtokba venni és elébb bele tenni vala-
melyik lyukba, mint az illeté iité abba sajit botjdnak végét belé-
helyezte.

A dobdsok gy valtakoznak, hogy a labda elébb a szemben 1évé
egyik kettés pdr s azutdn a kovetkezd két Atellenes part kozott oda
és vissza dobéltatik. Ezen jdtékndl, valamint az el6zé 3 jatékndl, érteni
kell a bal kézzel valé iitést is.
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Cikkezés (Cikkesdi)

Nagyobb térséget igényld, iitéfdval jdtszott, Osszetett labdajdték volt. F§-
ként az els8 vildghdbort el8tt volt népszerd, de az adatok szerint szérvdnyo-
san késdbb, egészen a mdsodik vildghdbordig jdtszottdk.

Az iskolaudvaron, erd8szélen és kertekben keriilt r4 sor, az iskoldskoraak,
serdulék és nagylednyok-legények elkiiloniilt hatos-nyolcas csoportjaiban.
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167. A cikkezés térformija.

El6szor kijelolték a pdlydt: koriilhatdroltak egy kb. 4X8 m-es teriiletet,
melynek négy sarkdba egy-egy akkora likat, godrot 4stak, amekkordba a labda
beletért. A palya négy sarkdn, a hosszanti oldalon szembefordulva négy
cikkes helyezkedett el, az oldalvonalon kivil pedig egy-egy vagy két-két
dobé-kapé jatékos dllt meg.

Az egyik dobd a labddt tetszés szerint valamelyik cikkes felé dobta, mire
az labdafdjdval minél messzebbre eliitotte, hogy a dobé-kapdknak minél t4-
volabb kelljen utdnaszaladniuk. Ezalatt a cikkes parok egymdssal szembesza-
ladtak, és osszeiitorték a labdafdjukat, ezt mondva:

— Gyere velem, pokol, gyere velem, mennyorszdg!

Ha még idejében visszaértek a helyiikre, és a labdafdjukat a godorbe dug-
hattdk, egy pontot kaptak. Ha viszont a dobé-kapé pér volt a fiirgébb, és a
felkapott labddt akdrmelyik godorbe belehelyezhette, azt mondtdk, hogy a
késén visszaérkezd cikkes pdr ki van dugva, és ez esetben a két pdr szerepet
cserélt.

A gyGztes az lett, aki a legtobb pontot szerezte.

V.

Mancsozas
Az 1. részben koz0lt alapvaltozaton kiviil e jatékformanak
valtozatairdl nem talalni leirast a felhasznalt szakirodalomban.

V.
Métazas jatékvaltozatok

y N A =—~\
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FUTOMETA

Nagyléc. Nograd m. Gy: Galla Ferenc. F: Hajdu Gyula

A métajatékok a régi varhaboruk emlckét 6rzik. A varban harcold
csapat tagjai az ellenfél taboran keresztiil segitségert sietnek. A fel-
adattal megbizott futar megsemmisitése (ledobés) a var feladasat
vonja magaval (helyesere). A szolgai szereppel megbizott személy
(adogatoé) az ellenfél kéme, aki a varbeliek bukasat igyekszik el6-
segiteni.

A hosszuméta sportszerii forméaja mellett megtalaljuk a népi formak
szamtalan egyszerti véltozatat. Ilyen a csoportos labdajatékoknal
ismertetett: ,,kutyazas”, ,botrél botra”. Ide sorozhatdo a kanasz-
kapos, paros méta, kifutozas, lefuldzas, kiszalado stb., melyeket cél-
szer(i a sportforma tanitasa el6tt el6készité jatékként megtanitani. :

Szabad téren, sportpalyan, 30X 50 méteres teriileten csapatonként
tiz-tizenot 12—15 éves koru fiu—lany egyiitt vagy kiilon jatszhatja.

Jatekeszkoz: egy iitofa és egy kislabda. Az iit6fa hossza a jatékosok
korahoz képest 60—100 cm. Szélessége a nyélnél 3 cm, felfel¢ fokoza-
tosan szélesedik, felil 5—6 cm. Nem tul nehéz keményfabol készit-
het6. Sziikség esetén tornabot darab, asé-, kapanyél is megfelel.
A labda lehet borbol, gumibol, rongybdl. Legjobb a szérrel belelt
maroklabda.

A palya négy sarkat ¢és a kozepét téglaval, zaszloval megjelolik.

A fels6 alapvonal az ,,iitéméta”-vonal, az ellentétes oldalon van a =
. futéméta’-vonal. Az iitéméta-vonallal parhuzamosan a palyan ki-
viil huznak még egy vonalat. Tavolsaga az iitéméta-vonaltol 3 méter.
Ide allnak fel az iitéjatékosok.

A csapatok megvalasztiasa utan a kezdés jogat ,lévalassal”, bot-
markolassal dontik el. Az egyik csapatkapitany a fiiggélegesen kézben
tartott iitéfat a masik kapitany felé dobja, aki a botot lehetbleg a
véginél elkapja. A fogé kéz f6lé egymés utan markolnak, mindaddig,
amig az iitéfa végére nem érnek. Amelyiknek nem jut fogés, az kezd
kint. El6fordul, hogy teljes markolds helyett mar csak egy vagy két
ujjal lehet megfogni a fat. Ilyenkor az ellenfélnek joga van egy iitéssel
kiiitni a fogasbol a fat. Az iitést annyi ujjal végzi, ahany ujjal a
masik kapitany fogja a fat. Ha sikeriil kiiitni a métaiilét a fogasbdl,
csapataval bent marad; ha nem sikeriil, kint kezdi a jatékot.

A kiils6 csapatbdl egy jatékos az titémétaba all labdaadogatonak,

a tobbiek szétszértan felallnak a jatéktéren. Az iitéesapat tagjal az elsé
iito kivételével szamozasi sorrendben a 3 méteres vonal mogott helyez-
\}kednek el. (22. abra)

A jaték menele:

Az adogaté felall az iit6ével szemben 3—4 méterre. Fiiggélegesen
feldobja a labdat a leveg6be és hatralép. Az iit6 a feladott labdat meg-
kis¢rli kiiitni a bottal. Ha eltalalta a labdat, és ugy latja, hogy ér-
demes kifutni a kiils6 futométa-vonalra, akkor ledobja az iit6fat a
foldre és elindul. Igyekszik a labdatdl mindig tavol maradni. Ha
iitése nem volt kedvez6, vagy a labda mell¢ iitott, akkor felall az



iitméta-vonal futéméta-vonal o5 ABRA

iitéméta-vonal valamelyik pontjara, és varja az olyan kedvez6 iitést,
melyre elindulhat. Ilyenkor az adogaté a kovetkez6 iitonek adja fel
a labdat.

A kiils6 csapat a kiiitott labda elkapésara vagy gyors labdaadogatas
utan a futé megdobasara torekszik. Ha a futéjatékost megdobjak,
vagy ha a leveg6ben sz4ll6 labdat harom ecymast kovet6 utés utan
elkapjak, a két csapat helyet cserél.

Az iités szabalyai:

A rosszul feladott labdat az iit6 nem koteles elfogadni, de a har-
madik feladas utan a labda kiiitését meg kell kisérelnie.

Ha az iit6 a labda mellé iit, nem futhat ki. Ilyenkor meg kell
varnia, mig egy tarsa eltalalja a labdat.

Hatrafelé a vonal mogé vagy az iitéméta-vonal és a palya kozepét
jelzd zaszlo (tégla) kozott oldalra iitott labda szabalytalan és futasra
nem jogosit. Ilyenkor a kifut6 jatékosnak vissza kell térnie az titbméta-
vonalra.

Minden jatékos egyszer, a kapitany, aki utoljara marad, haromszor
iithet.

Az iit6k csak a felallas, szamozas sorrendjében iithetnek. Ezt a sor-
rendet helycsere utan is be kell tartaniok.

Ha az ut6jatékos elérte a futéméta-vonalat, ott megpihenhet, vagy
tetszés szerint azonnal visszafuthat az itdméta-vonalra. Ha a két
~utat megdobas nélkiil teszi meg, Gjra iitésre jogosult, €s egy pontot
[ szerez csapatanak Befutas utan a sor végére all, és bevarja, mig
elobb iitétarsai elfogynak. (10. kép)

A dobas szabalyai:

Az adogaté barkit megdobhat a labdaval, aki nem &ll az iit6tér-
ben, tehat az iitbméta-vonalon at a palyara lép. (A visszafut6 jatéko-
sokat is az adogatohoz tovabbitott labdaval lehet a legkényebben
leiitni.)
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A dobdcsapat tagjai a futékat mozgasukban nem akadalyozhatjak.
Sorfal, atkarolds, feltartas esetén a futéjatékosok a futéméta-vonal
érintése nélkiil visszaérhetnek az iitétérbe. Ilyenkor pontot és uj
iitésjogot kapnak.

A'labdaval futni tilos. Futas kozben végrehajtott és a 161drél fel-
pattant talalat ¢érvénytelen.

Ha egy céltévesztelt dobas utan a labda elhagyja a jatékteret,
a jaték nem 4ll meg. Az iitéméta-vonal mogotti teriiletet kivéve
a jatéktéren kiviil barhonnan érvényes talalatot lehet elérni.

Ha a futéjatékos menekiilés kozben a jatékteriiletet elhagyja, ugy
tekintend6, mintha a labdaval megdobtdk volna.

Helycsere van a két csapat kozott:

futo jatékos leilitése utan;

ha a futé jatékos kilép az oldalvonalon;

a labda harom elkapasa utan;

ha az iit6csapatbél senki sem birja folytatni az iitést. (Minden
jatékos az iit6- vagy a futéméta-vonalon allva iitésre var.)

Minden érvényes befutas 1j iitésjogot és egy pontot jelent. Gyéz
az a csapat, amelyik a meghatarozott jatékido alatt tobb pontot
gytijt. A jatékidoben a jatszok elére megallapodnak.

Adogaté jdték. Pécsvéarad. Baranya m. Gy: Péters Alice
| A megdobott fut6 jatékos kiall.

Adj-végy. Homokmégy. Bacs-Kiskun m. Gy: Pesovar Ferenc, Bdsze
T.4s216
Ha a kiiitott labd4at a kiils6k elkapjak, a két csapat helyet cserél.

Botra kiszaladds. Orhalom. Nograd m. Gy: Nadai Pal
A megdobott futé jatékos kiall. Akkor allhat vissza, ha egy térsa
ki- és befutads utan felszabaditja.

Csikés. Mandok. Szaboles-Szatmar m. Gy: Czikmantory Otté
Egyesdi kiszaladé. Ajak. Szabolcs-Szatmar m. Gy: Czikmantory Ott6

G azddzds. Bocfolde—Sarhida. Zala m. Gy: Hajdu Gyula

Ha az iit6k elfogytak, a dobécsapat ,,csingdlt”. Egymas utan harom-
szor feldobtak magasra a labdat, ezalatt a kiils vonalrdl az itk visz-
szafuthattak. Ha a csingdzas utéan a futék koziil valakit megdobtak,
a két csapat helyet cserélt.

(v Keringds méta. Porzsolt Lajos kényvébél feldolgozta: Hajdu Gyula
20 % 30 méteres téren csapatonként hat-tizenkét 12—15 éves kord
fii—lany jatszhatja.

Jatékeszkdz: utéfa, labda és 1 db masfélméteres hegyes karé (gerely,
ugrémérce).

A jatéktér kozepén 6 méter sugaru kort rajzolnak, és a korvonal
barmely pontjara leverik a kar6t (lesztirjdk a gerelyt, felallitjak az
ugrémercét.)

Sorsolnak a kezdésre. Az iit6esapat a kar6tol 2 méterre 4ll fel szamo-
zési sorrendben egyméas mogott, a koron kiviil. A dob6esapat a kortél
tavolabb szétszértan helyezkedik el. Egy jatékosuk a karé mellé all
adogaténak. (23. dbra)

Az adogaté feladott labd4jat az els6 1it6 igyekszik messzire kititni.
Sikeres iités utan, kezében az tit6faval futva megkeriili a kor vonalat,
lehetleg tobbszor egymds utdan. Minden befejezett kor utan a méta-
itGvel megiiti a karot.

A dobok a kivert labdat gyorsan az adogaténak dobjdk, aki a labdaval
megérinti a kar6t. Az érintés pillanataban a fut6t leallitja.
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23, ABRA

Szabalyol :

A labdat hatrafelé atni tilos. Tilos a futd jatékos akadalyozdsa is.
Ha az iit6 a labda mellé iit, mindaddig aj labdat kérhet, mig nem
talal. Ha az utoéfa érinti, stirolja a labdat, a futdst meg kell kezdeni.
Ha a labda a kérben marad, csak az adogatd veheti fel. Dobdéjatékos
a kérbe nem 1éphet be. A futast ilyenkor is meg kell kezdeni.

A koron kivil atott labdat az adogatd addig nem veheti fel, amig
azt egy dobojatékos nem ¢érinti. (A labdat at kell jatszani.)

Minden befejezett korbefutasért egy pontot kap az i técsapat, melynek
teljesitését a kard megitésével mérik és hangosan s zamoljak. A meg-
kezdett, de be nem fejezett futasért nem jar pont.

Ha az adogaté a labdat a kardhoz érinti, a futé a sor végére all és
csak akkor iithet Gjra, ha el6tte az tit6k elfogynak.

Helycsere van a csapatok kozott:

ha a kiiitott, leveg8ben szallé labdat a dobdk elkap jak;

ha az adogat6 az els6 korbefutas befejezése eldtt a kardhoz érinti a
labdat. Ilyenkor ,,allj”’-kidltassal figyelmezteti a futoét.

A jaték el6re meghatarozott pontszamra vagy id6re jatszhaté. Az a
csapat gy6z, amelyik a jatékidé alatt tébb pontot gyfijt. (11. kép)
Kifuté. Dombrad. Szaboles-Szatmar m. Gy: Hajdu Gyula

Kifutés. Kifuté nyulas. Babosdobréte. Zala m. Gy: Hajdu Gyula
Kifutés. Dombrad. Szaboles-Szatmar m. Gy: Czikmantory Otto
Kifutés méta. Dombrad. Szabolcs-Szatmar m. Gy: Czikm antory Otté
Kifutés méta. Golle. Somogy m. Gy: Erfs Laszlo

- Kifutés méta. Szany. Gy6ér-Sopron m. Gy: Vén Miria

Kifutézds. Bocfdlde. Zala m. Gy: Hajdu Gyula

Kifutézds. Csurgd. Somogy m. Gy: Hajdu Gyula

Kifutézas. Hegyhatszentpéter. Vas m. Gy: Surdanyi Istvan és Janos
Kifuiézds. Nagyrada. Zala m. Gy: Vastag Jo6zsef

Kiskapd. Kalocsa. Bacs-Kiskun m. Gy: Derzsy Albert

Kiszaladés. Mandok. Szabolcs-Szatmar m. Gy: Czikmantory Otté
Kiszaladés. Orjeg. Bacs-Kiskun m. Gy: Vén Maria

A labda elkapasa akkor is érvényes, ha egyszer ugrott a f6ldén.
Kiszaladés. Tiszakanyar. Szabolcs-Szatmar m. Gy: Derzsy Albert
Kiszaladés. Tura. Pest m. Gy: Radnai Gyorgy

A kifutas helyét egy fa vagy karé jelzi. Ha a futé megérinti, indulhat
vissza.

Kiiités jdték. Rabapatona. Gy6r-Sopron m. Gy: Fekete Mihdly

Az adogatét ,legyintének” hivjak. ,

Labddzds. AlsOmégyszallas. Bacs-Kiskun m. Gy: Vén Midria
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Labddzds. (Ki is, be is.) Kalocsa. Bacs-Kiskun m. Gy: Bésze Laszlo

Akit megdobnak, az kint marad, aki a futét megdobta, az bemegy

iitének. Az adogat6 akkor iithet, ha az iték elfogytak.

Labddzds. Pétervasara., Heves m. Gy: Dénesfai Géza

Lefuté labddzds vagy kapélabda. Vajdacska. Borsod-Abauj-Zemplén m.

Gy: Véarady Gyula

Lefuté. Cigand. Borsod-Abatij-Zemplén m. Gy: Derzsy Albert

Lefutézds. Szenna. Somogy m. Gy: Havasi Katalin

A labda elkapasakor nem cserélnek.

Macskds. Tiszakanyar. Szabolcs-Szatmar m. Gy: Derzsy Albert

Menta. Dragszél. Bacs-Kiskun m. Gy: Bésze Laszlo, Péters Alice

Mentdzdas. Géderlak, Bacs-Kiskun m. Gy: Biré Laszlo

Akit futas kozben megdobtak, az kint maradt. Ha mindenkit el-

talaltak, Gjb6l valasztottak.

Méta. Bajna. Komarom m. Gy: Turcse Lészlo

Méta. Boldog. Heves m. Gy: Szab6 Janos. Fabian Lajos

Az adogatdvonaltol 45 méterre egy kardt sztirnak a [6ldbe. Az {itd,

miutan a labdat eliitdtte, kifut a kardig, megkeriili, majd fut vissza

az adogatévonalra. Ha valaki eltalalja a kifuté jatékost, bemegy

adogatdénak, a megdobott jatékos kint jatszik tovabb, a régi adogato-

b6l td lesz.

Méta. Boldogkoujfalu. Borsod-Abatij-Zemplén m. Gy: Turcse Laszld,

Kiss Andor

Méta. Bujak. Négrad m. Gy: Poczes Irén

Méta. Doboz. Békés m. Gy: Szegetta Lenke

Méta-kifutés. Golle. Somogy m. Gy: Erls Laszlo

Akit megdobtak, helyet cserél a doboval.

Méta. Gyopérosfirdd. Békés m. Gy: Hajdu Gyula

Méta. Kalocsa. Béacs-Kiskun m. Gy: Blsze Laszlé

Méta. Kazar. Nograd m. Gy: Szab6 Anna. Szegetta Lenke

AKkit a labdaval megdobnak, kimegy a kinti csapathoz.

Méta. Matraverebély. Nograd m. Gy: Kapitany Attila

A Kkét csapat egymastol 10 méter tavolsagra 4all fel. Az itSesapat adja

az adogatét. Az iitével egyitt az adogaté is kifutott.

Méta. Mogyor6ska. Borsod-Abatj-Zemplén m. Gy: Petyké Istvian

Ha az it6t megdobtak, a kinti csapattal jatszott tovabb.

Méta. Nagylée. Négrad m. Gy: Galla Ferenc

Meéta. Oroshaza. Békés m. Gy: Hajdu Gyula

Méta. Oszké. Vas m. Gy: I1L sz. gyljtéesoport

Méta. (Kifutés diipleckezés— a duplex sz6bdl.) Szilvasvarad. Heves

m. Gy: Szegetta Lenke

Ha a kifuto jatékost eltalaltak, adogatonak ment.

Méta-kifuté. Tornyospalca. Szaboles-Szatméar m. Gy: Hajdu Gyula

Métdas jaték. Kalld. Nograd m. Gy: Kiss Andor

Métdzds. Torokkoppany. Somogy m. Gy: Hajdu Gyula

Nagy bdba. Dombrad. Szaboles-Szatmar m. Gy: Hajdu Gyula

Nagy méta. Gyoparosfiirds. Békés m. Gy: Hajdu Gyula

Vilasztanak egy ,leiit6t”, aki az tit6kkel szemben 4ll fel. Az iit4-

jatékos magénak adja fel a labdat és tités utan kifuthat. Ha a leiité

megdobja, a futo kiesik a jatékbdl. Kiesik a futd akkor is, ha a labda

mellé Uit, vagy ha az utéfat magaval viszi.

Nytlkifuté. Bociolde. Zala m. Gy: Hajdu Gyula

AKkit futas kozben eltaldlnak, az kiall a jatékbol.

gdrols' méta. Nagyloce. Nograd m. Gy: III. sz. gy(ijtesoport. F: Hajdu
yula
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Lanyok —fitk egyiitt jatszhatjak. Egymastol 30—40 méterre meg-
huzzak a fels6 és als6 métavonalat.

A jatékosok parba allnak. Az els6 iitépart kisorsoljak, a tGbbiek a
jatéktéren szétszortan helyezkednek el. A kezd6 par megegyezik, hogy
kett6jik koziil ki kezdi az iitést és ki lesz a felado.

A kezdb par adogatéja feladja a labdat parjanak, aki megprébélja
messzire kiiitni. Az (it6 harom kisérletet tehet. Sikeres vagy a harma-
dik sikertelen kisérlet utan adogatéjaval egytitt kifut az alsd6 métara,
majd onnét azonnal vissza az utés helyére. Ezalatt a dobdk koziil
barki megdobhatja ket a labdaval. Ha a dob¢ talédlatot ér el, parja-
val egyiitt bemegy iitni, az els6 it6par pedig kimegy jatszani.

Ha az tut6par talalat nélkiil ér vissza, egy pontot kap és szerepet
cserél. A feladébol iits, az 0it6bdl feladd lesz. Addig valtjak egymast
igy, mig futds kozben valamelyiket el nem taldlja a labda.

A pontokat hangosan szamoljak. A jatékot a legmagasabb pontszamu
par nyeri.

A dobo6k a labdaval nem futhatnak, és a futékat szabad mozgasukban
nem akadalyozhatjak. A dobok arra toérekedjenek, hogy onzetlen,
jo osszjatékkal keritsék be a futédkat.

Pétra. Nagyecsed. Szaboles-Szatmar m. Gy: Hajdu Gyula
A dobo6k futhatnak a labdaval és a futékat megkozelitve célozhatnak.

Szaladé. Kécske. Szaboles-Szatmar m. Gy: Hajdu Gyula

Szaladé méta. Koppéanyszanté. Tolna m. Gy: Ifj. Kovédcs Ferencné
AKkit eltaldlnak, az kiall a jatékbol.

Uté méta. Bedepuszta. Nograd m. Gy: Szelényi Endre

Utés kifutds. Kisrakos. Vas m. Gy: Imre Sdndor

Porzsolt L.: Harmas méta. Kis méta vagy rovid méta. Nagy méta.
(Kifutés) - :

Nagy sintérméta. Suszterméta. Oreg méta vagy hosszuméta

Kiss A.: Kap6s vagy kifutos

Beniczki I.: Biudi

Otto J.: Korlabda. Nagy biudi

Barna J.: Kap6s méta. Messze ver6s. Nagy méta

Pésa L.: Kapos vagy kifutés. Kifuté. A kis méta

Lajos A.: Kifuté méta. Szaladés méta. Varosdi. Varméta

Kiraly D.: Hossziméta. Korlabda. Adogatométa. Sintér méta. Var-
méta

Goczi F.: Egy iit6. Pumis. Lefut6s. Kiverédés. Futé métas. Dobés Ki-
ités.

E. A. 000605/9. Csenyéte. Abatij-Zemplén m. Hubay Gy6z6. Kifuté
vagy Hosszuméta

Peterdi_Laszl6: Gyermekjatékok. Kifutos

Lajos A.: (1957). Hossziméta. Korméta

52



Stintérezés (Kutydzds) * [ - 1

Nagy teriletet 1génylS, csoportos dobd-itd, célzé és kifutd labdajaték, amit
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mar a szazadforduidn is ismertek és kedveltek. A két vildghdbort kozt gyer-
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mekeskedd nemzedékek ritkdbban jdtszottdk. Ma 1jbdl népszerd.

Leginkabb a kertekben, erd@szélen és ma az iskolaudvaron kerul rd sor
tiz-tizenot iskolaskord fid és ledny korében.
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165. A sintérezés térforméja.

Két véltozatat ismerik:

I. A jatékosok sorban egymds mellé vagy egymas mogé allnak. Veluk
szemben, kb. 3—4 m-re helyezkedik el a s#ntér, és még tdvolabb, kb. 15 m-re
van a biiz, a menedékhely a stintér el8l.

A slintér a labddtr rendre a sorban 4llé jdiékosok valamelyikének dobja,
aki tenyerével eluti, majd a bliz felé iramodik. Ha a suntér a labddval megit-
beti (megdobhatja), miel8tt az a biizbe ér, Butya lesz bel8le, és kidll a jd-
tékbal. LA

Csak az a jatékos szaladhat ki a biizbe, aki el tudja utni a stintér labda-
jat. Ha ez hdrom dobdsra sem sikertilt (a siintér ennyiszer dobhat), benn siilt
kutya lesz a neve, és ki kell dllnia a jatékbdl. Benn siilt kutya lesz az is,
aki a labddt nem eldre, hanem hdtrafelé uti.

Néha megtorténik, hogy a labda olyan kozel esik a siintérhez, hogy az
elutbnek mdr nincs ideje a célpontig kifutni. Ilyenkor a suntér nem dob-
hatja meg, ha az elut8 ezt mondja:

— P9, csigal

Ha a labda nem taldlta el a kifutdt, a blizben marad mindaddig, amig
a siintér a kovetkez6nek dobja a labdat. Azalatt, amig az visszaiiti, § is szalad
vissza a sorba, dvakodva a suntér labddjatdl, és bedll utolsénak.

A jaték akkor ér véget, ha minden jatékosbdl kutya lett. A kovetkezd
jatékban az elsd kutydbdl lesz a sintér.

II. A masodik valtozat szerint a kutydk nem esnek ki a jdtékbdl, hanem

. / A 7 z . 7 . . . .
a siintér elé allnak, és segitenek a labda utdn szaladni. Nekik is joguk van
megcélozni egy mdsik jawékost, s ha ez sikertl, szerepet cserélnek.

Ezenkivill szabdly az is, hogy a labddt okollel eliitni nem szabad. Aki mar
kétszer igy uitott, és figyelmezterték a hibdjdra, @ harmadik vétségnél kutya
lesz.
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Lo~ [ ¢
Biizosdi (Biizbefutds, biizbefuté labddzas)

A siintérezéshez hasonlé, de anndl bonyolultabb: nagyobb térséget, csapa-
tokat &5 utdeszkozt feltételezd labdajaték, amely a masodik vilaghdbortig
volt népszerfi. Serdiil§ fitk és nagy legények jdtszottak a legeltetéskor és va-
sarnap a jatszéhelyeken.
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166. A biizbefutds térforméja.

A jitékosok két csapatra oszlottak. Ez Ggy ment, hogy két magdtdl val-
lalkozb vagy kiszamoldssal kijelolt csapatvezér felviltva egy-egy jatékost meg-
nevezert. Természetesen mindketten arra torekedtek, hogy miné! markosabb
legénykék kertiljenelk csapatjukba. Ezutdn kisorsoltdk, hogy jatékkezdéskor me-
lyik csapat legyen a benti vagy iit6- és melyik a kinti vagy kapécsapat. Ennek
az aldbbi médjai voltak:

a) Cinkust biiztak: a labdaiit§ fat, bicskdr vagy pénzt feldobtdk, s ha az
az eléz8leg megnevezett nyerds oldalira esett, a feldobd csapatja lett az 1td-
csapat.

b) Ugy is hbiztak cinkust, hogy valamelyik csapatvezér egyik markdba ka-
vicsot vagy fliszalat fogott, és az ellenfélnek el kellett taldlnia, hogy melyik-
be. Ha ez sikeriilt, az & csapata lett az iitécsapat, ha nem, a masike.

" ¢) Végiil a kérdést er8préba is eldonthette: a kér vezér felvéltva egy fiig-
g8legesen tartott botot markolt vagy fogott, vagyis alsé végétdl kezdve szoro-
san egymds keze folott megmarkolta, mig legfelill a soron kovetkezd madr csak
két ujjal foghatta meg. Ekkor a mdsik csapat vezére szintén két ujjal megpro-
b4lta kiiitni azt a kezéb8l: ha sikeriilt, az 8 csapata lett az utdcsapat.

Ezutdn kijelolték a palydt. Ez egy téglalap alaki terilet volt, melynek egyik
szélén az iités sorrendjében sorakoztak az #itdk, velik szemben 2—3 m-re
4llt egy adogatd, és tdvolabb, mintegy 8—25 m-re, szétszdrtan helyezkedtek el
a kapék. Valamennyiiikt8] balra, a kapdk oldaldn, az {it6t6] mintegy 30—50
m-re volt a kifutShely vagy bitz, rendszerint fa vagy valamilyen jel.

Az adogaté feldobta a labddt, s ezt az éppen soron kdvetkezd Gitdjatckos

iitdf4iaval igyekezett minél messzebb eliitni. A kapdk arra torekediek, hogy
akar kalapjukkal, akdr a markukkal azt roptében kifogjdk, mert ez csapatuk-
nak egy nyerést jelentett. Am akdr kikaptdk, akar nem, vissza is kellett ad-
niuk, mert minden iit8jdtékos hiromszor utott. A harmadik utdn ki kellett sza-
ladnia a bfizbe, s onnan miel8bb visszafutnia az Ut8vonalra, ezittal az utolsd
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helyre. Ekozben a kintiek megilithették a labddval, s ez nekik ismét egy

, . . . ; . . . 1.1 2 s 7
nyerést jelentett, az Uit8jatékos pedig kiesett a jatékbdl. Hirom a nyerés utdn
a két csapat szerepet cserélt.

VI.
Tekézés
jatékvaltozatok

66. TEKEZES

A fitknak ehhez az iit6botos csapatjatékahoz nagy szabad tér
sziikseges. Csapatonként nyolc gyerek vehet részt benne, de jatsz-
hatjak tizen-tizen, 6sszesen huszan is. A gyerekek két csapatra
oszlanak, az iitdk és a fogdk csapatira. Az iit8 csapat tagjainak
kell egy-egy 70-80 cm hosszu, kissé meghajlitott vastagabb iitd-
bot ¢€s egy fagolyo, a teke. A fagoly6 helyett egy kis bérlabda is
hasznalhato.

A jatekosok felrajzoljak a 30-40 m hossz, 15-20 m széles tégla-
lap alaku jatékteret. Kozepére egy 40-50 cm atmérdjti lyukat
alakitanak ki, ez lesz a vdrlyuk.

A két csapat a jatéktér két rovidebb oldala mentén, a jatéktéren
beliil all fel egymassal szemben.

Mindkét csapat legjobb jatékosa lesz a kirdly.

A fogoknal a kiraly dolga az adogatas, és neki kell a tekét a var-
lyukba guritani, az {it6k kiralya a sor végére 4ll, mert igy doba-
saval megmentheti az egész csapatat, ha utolsoénak sikeresen mesz-
szire guritja a tekét.

A fogok koziil az egyik jatékos a varlyuk mellé all, hogy esetleges
helyzeti el6nyével segitségére legyen csapatanak.
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A fogok kiralya a tekét az tit6k els6 jatékosa felé guritja. Az {its-
jatékos botjat oldalt csusztatdo mozdulattal a feléje kozeledd te-
kére célozza. Ha dobasa nem talalta el a tekét, a golyd vissza-
kertil a fogok kirdlyadhoz, aki azt a kovetkezd it6jatékos felé gu-
ritja.

Ha a bot eltaldlta a tekét, a bot és a golyd is altalaban j6 mesz-
szire vetédik. Ilyenkor kezdddik az igazi kiizdelem. Az iitdjatékos
szalad a botjaért, s igyekszik azzal egylitt visszaallni a helyére,
még miel6tt a fogdk kirdlya a varlyukba nem guritja a tekét.
A fogok kiralya pedig szalad a teke utin, hogy azt — esetleg a var-
lyuk kozelében valamelyik résen allo fogdjatékos segitségével —
a varlyukba guritsa, mielGtt az titGjatékos a helyére ér. Ha az {it4-
jatékos a helyén 4ll, a varlyukba guritads mar nem ér. A fogdk
kirdlya ezutan a kovetkez6 jatékosnak gurit.

Ha a fogok kirdlya beguritotta a tekét a varlyukba, mielStt az

56



itdjatékos a helyére ért, a két csapat helyet cserél. Ha az iit6
ugy latja, hogy a teke hamarabb a varlyukba keriilhet, mint 6 a
bottal a helyére, ki sem szalad a botjaért, hanem var, amig a ma-
sodik vagy a harmadik iit6jatékos olyan messzire nem iiti a tekét,
hogy mindnyajan visszahozhatjak botjukat, miel6tt a fogdk ki-
ralya a varlyukba guritana a tekét. (Ha az iit6jatékos nem megy
a botjaért, akkor a fogok kiralya sem gurithat a varlyukba.) El6-
fordul, hogy valamennyi iitéjatékosnak kinn marad a botja, s
végiil az utolsonak maradt kiraly ,,menti meg > ket a maga jol
sikeriilt iitesével.

Ha az iit6k mind elvesztették botjukat, és a kiraly sem tudta eleg
messzire iitni a tekét, hogy ezalatt csapata visszaszerezhesse bot-
jait, a két csapat helyet €s szerepet cserél.
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